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Sovi spermatofor pfistal na vétvicce a prozkoumal les sonarem hledajicim sovi sami¢ku vhodnou
k oplodnéni. Zachytil néco, co vypadalo jako padajici list. Byla to ale houba, ktera se pomalu snasela
na jakémsi padacku. Spermatofor se jesté zkusil branit svym inkoustovym aerosolem, ale bylo pfilis
pozdé. Houba se pfichytila a beze spéchu zapustila do svého hostitele podhoubi.

BlOS:Megafauna 2. edice zacind tam, kde déjové skoncila predchozi hra ze série BIOS, tedy BIOS:
Genesis — pred 450 miliony let invazi organismU na sous. Az Ctyfi hraci zacinaji jako zakladni kmen
rostlin', hmyzu, mékkys( nebo obratlovcd na pohybuijicich se pevninskych stitech coby pfedvoj Zivota
v ordoviku. Z plvodnich archetypii budete plodit nové kdakajici, kiidly mavajici ¢i padlujici druhy,
jez budou znazornény rizné tvarovanymi figurami, kterym budeme fikat potvory. A tvar je dlleZity,
protoze napfiklad létajici potvora miZe byt kofisti pouze jiné létajici potvory. Budete se snazit rozsifit
své potvory do stepnich, zalesnénych, bazinatych ¢i zavodnénych biomd pfislusného pevninského
Stitu, nebo se dokonce plavit na jiny pevninsky stit. Kazdy tvar potvory zndzornuje jiny druh a kazdy
druh ma u kazdého hréace svij prostor, do kterého umistuje své mutace a orgdny. A pravé mutace
aorgény v duisledku urcuji, kdo zvitézi v soubaji s ostatnimi byloZravci a masoZravci. Na konci kazdého
obdobi, jez trva pét tah(, ziskavaji hraci na zakladé svého podilu na celkové populaci zetony fosilii, které
maji hodnotu vitéznych bodu. Boj o dominanci na sousi muize pfipadné zasahovat oblasti mutualismu
(vSseobecné prospésné symbiodzy), emoci, ndstrojti ¢i jazyka. Vse je na konci hry bodové ohodnoceno.
Ackoli ve skutecnosti urcité vyvojové uspéchy pomohly nékterym druhtim savcl k dominanci, mize
se v této hie vie vyvijet jinak.?

TRILOGIE HER BIOS

Do rukou se vam dostéva druha edice hry BIOS:Megafauna, které je vyvojovym nasledovnikem hry
American Megafauna, v sérii her vsak déjové pfimo navazuje na svého predch(idce, hru BIOS:Genesis
(v ¢estiné ji uvedlo na trh vydavatelstvi Fox in the Box, 2017). Obé hry Ize hrat i oddélené, ale pokud
vlastnite obé, mlzete zacit hrat BIOS:Megafauna s makroorganismem, ktery jste vytvorili ve hie BIOS:
Genesis (viz C2). Tieti hra trilogie, kterd se bude jmenovat BIOS:Origins (a bude vyvojovym nésledovnikem
hry Origins), pokryje nasledné udalosti v pleistocénu (éra IV) véetné nastupu vynélez(l a technologii.

Pravé definované herni terminy jsou vyznaceny tuéné nebo kurzivou, to pokud jsou definovany
v jiné ¢asti pravidel. Vyznacené herni terminy jsou dale definovény v gloséfi v zavéru pravidel.

a. Varianty. Jednodussi varianta hry nazvana Zub a drdp opomiji pravidla vyzna¢ena modrou
barvou. Varianta Horskd drdha obsahuje véechna pravidla. Déle jsou v pfislusnych kapitolach
pravidla pro hru jednoho hrdce celé kampané trilogie BIOS her (C3), pro hru pro jednoho hrdce
na Marsu (¢ast K) a kldni nékolika hrdci na Venusi (¢ast L).

b. Zlaté pravidlo. Pokud je text na kartach v rozporu s témito pravidly, ma text na kartach pred-
nost.

c. Pomiicka pro barvoslepé. Pro hrace s vadou rozeznavani barev obsahuji znaky cervenych
orgéant jako pomcku bilou te¢ku a znacky ¢ervenych emoci obsahuji zamraceny smajlik.

d. Vyukové video. Pokud se vdm nechce ¢ist pravidla nebo jsou nékteré ¢asti nesrozumitelné,
podivejte se na vyukové video na strankach vydavatele www.foxinthebox.cz.

A.PROBEH TAHU (4 FAZE ZA TAH)

Q +¢ & A1.FAZE 1: UDALOSTI (CASTD)
’é '“IE ﬁ a.Otocte dalsi kartu udalosti z balicku mimozemskych?® udalosti.
o V prvnim tahu tuto fazi preskocte (C1p). Pi varianté hry Zub a drdp nada-

le ignorujte viechny udalosti kromé udélosti mutagen (D7), zdfeni (D8) a davovd nemoc (D9).
b. Stabilni biosféra. Karty udalosti jsou jak mimozemské* udalosti, tak udalosti biosfé-
ry (dle typu podnebi jsou jesté rozdéleny na ,pfilis horko”, ,rovnovéha” nebo ,pfilis zi-
ma”“). Symbol stabilni biosféry na karté mimozemské udalosti znamena, Ze pro dany tah
nebude taZzena Zadn4 karta z balicku udalosti biosféry.
c. Tahnout kartu biosféry. Pokud neni biosféra stabilni, tahnéte jednu kartu z balicku uda-

'I ROSTLINNE-ZIVOCISNIHYBRIDI. Hra¢i mohou za¢it hru jako rostliny? Ty prece vypadaji tak nudné! Rostliny ale nutné nemuseji byt jen trvale

zakotenéné v zemi. Pravé naopak - velkou kompetitivni vyhodu maji rostliny, které jsou schopny detekovat slunecni svétlo a pohybovat se
tak, aby jej co nejlépe vyuzily, nebo ty, které jsou schopny dopliovat svoji vyzivu jingmi rostlinami — uhynulymi, nebo i Zivymi. V pfirodé jsou
rostliny schopné zit v symbidze s nékterymi meduzami, mékkysi nebo plosténci a vytvaret tak rostlinné-zivocisné hybridy schopné pohybo-
vat se, branit se a nasledovat sluneéni svétlo.

2 Kazda simulace, kterd neni fizena sama sebou, mé lamarckistické tendence. Mike Wasson, Fat Messiah Games

Stejné jako v pfipadé Bios:Genesis se jako mimozemské udalosti oznacuji takové jevy, které pochazeji z prostfedi mimo biosféru planety

Zemé. Biosféra je z vesmiru neustdle bombardovana kometami, zafenim a kosmickym pocasim ovlivnénym solarnim vétrem. Naopak
z nitra Zemé na biosféru plisobi sopec¢na a seismicka aktivita. V Gvahu je nutné brat i (stale dokonale neobjasnény) vzajemny vliv magnetic-
kého dynama Slunce a Zemé.

4 V roce 1997 publikovali Henrik Svensmark a Eigil Friis-Christensen slavny ¢lanek s ndzvem Variation of Cosmic Ray Flux and Global Cloud Co-
verage — a Missing Link in Solar-Climate Relationships (Zmény v proudéni kosmického zdreni a v globdini oblacnosti - chybéjici cldnek ve vztahu
Slunce a klimatu). V ném piednesli diikazy o tom, Ze béhem nizké slunecni aktivity dochazi ke zmenseni heliosféry a tim je umoznén vstup
vétsiho mnozstvi kosmického zéfeni do magnetického pole Zemé. Sekundarni ¢astice vzniklé z kosmického zafeni podporuji tvorbu oblac-
nosti. Ta je tak nepfimo Umérna slunecni aktivité. Posledni (tj. 24.) cyklus slunecnich skvrn zacal v bieznu 2012 a dosahl vrcholu v dubnu 2014,
pfi¢emz od té doby ustupuje. Jde tedy o nejkratsi cyklus slunecnich skvrn od dob 14. cyklu, ktery probihal béhem tnora 1906. Nizsi slune¢ni
aktivita vede k vétsimu mnozstvi kosmického zareni, a tim ke zvy3ené obla¢nosti a vihkému pocasi v postizené dekadé. Dlouhodobé klimatic-
ké zmény jsou pak zpUsobeny pohybem Slunce v ramci spiralnich ramen Galaxie, protoze nejsilnéjsi proud kosmického zafeni je pozorovan
pravé ve spiralnich ramenech.



losti biosféry prislusného balicku dle podnebi (tedy ,pfilis horko”, ,rovnovaha”, ,pfilis zima”,
jak je zndzornéno poctem diskd na zasobniku atmosféry). Obé karty (mimozemskou udalost
a udalost biosféry) polozte vedle sebe. Pokud je bali¢ek udalosti biosféry prazdny, znovu zami-
chejte viech 12 karet pfislusného balicku a vytvorte bali¢ek novy.

d. Zasazeny pevninsky stit. Kazdy z pevninskych stitd ma svij viastni symbol. Udélosti kolize/
presunuti (D3), posun (D1) a krdter (D2) maiji vliv pouze na jeden konkrétni pevninsky stit -
tzv. zasazeny. Pro udalost kolize/presunuti je pevninsky stit uréen symbolem pfimo na karté
mimozemské udalosti, nicméné udélost nastane pouze tehdy, pokud zasazeny pevninsky Stit
obsahuje kostku zemépisné sitky. Pro udalost posun a krdter je zasazeny $tit uren dle symbo-
lu v levém hornim rohu pfislusné karty udalosti biosféry pro dany tah. Pokud ovsem zasazeny
Stit neobsahuje kostku zemépisné Sitky, je udalost posun zrusena.

e. Pofadi vyhodnoceni udalosti. Symboly udalosti vyhodnotte tak, Zze postupujete nejprve na
karté mimozemské udalosti shora fadu po radé, zleva doprava. Poté opakujte stejny postup
pro kartu udalosti biosféry. Jednotlivé udalosti vyhodnotte dle D1-D14.

f. Konec éry. Pokud je pravé tazena karta mimozemské udalosti patd v poradi (a posledni), na-
stavte kartu éry na dalsi obdobi. Zamichejte viech 15 karet mimozemskych udalosti a pét
z nich umistéte z poloviny na kartu éry, licem dolG. Na konci tahu nezapomente udélit Zeto-
ny fosilii dle 14b.

g. Nastaveni zemépisné Sirky. Pokud se po vyhodnoceni udéalosti méni slozeni atmosféry, ne-
zapomente vzdy zkontrolovat a pfipadné zménit pruh zemépisné Sitky dle vlddnouciho podne-
bi — viz schéma pfipravy hry (C1).?

h. Kontrola obyvatelnosti. Na konci faze udalosti je kazda potvora v biomu, ktery nemuze
osidlit (F3c), ohrozena. To mlZe nastat nasledkem Damoklova disku nebo zménou v biomu

A2. FAZE 2: AKCE (CAST E), V PORADI HRACU (A5)

a. Maximalni pocet akci. Ve varianté Zub a drdp maji vsichni hraci pravé 2 akce. Ve varianté Hor-
skd drdha je pocet akci (od 1 do 4) zavisly na aktudIni Urovni kysliku. Pocet akci je zndzornén
¢islem v symbolu ozubeného kola — v prvnim nezakrytém poli na zasobniku kysliku.

b. Vyjimka pro zeleného. Ve varianté Horskd drdha je poclet akci zeleného hrace zavisly na urov-
ni podnebi zndzornéné na zasobniku atmosféry.
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c. Vykonani akci. V poradi hrdci (A5) vykond kazdy hra¢ viechny své akce. Mozné akce jsou:

® E1. Mutace. Zvolte kartu mutace z nabidky karet a vyloZte ji do prostoru jednoho
vaseho druhu. Souhrnnd cena viech zvolenych karet mutaci v daném kole nesmi
presdhnout pocet nenarozenych jedinci daného druhu.

® E2. Vylepseni. Vylepseni mutace; otoceni karty mutace na vylepsenou stranu
a zvoleni orientace karty (na kazdé poloviné karty je jiné vylepseni). Na kartu je
umisténa kostka za ziskany dodatec¢ny orgdn.

® E3. Novy druh. Toto je vylepseni na novy tvar potvory. Vznikne novy genotyp
svlastni dédi¢nosti (E3b). Nahradte jednu z potvor plivodniho tvaru tvarem novym.

® E4. Nové potomstvo. Presunuti nékterych z vasich nenarozenych potvor na kartu
novorozenych. Rozsifené budou v dalsi fazi tahu (A3).

¢ E5. Neotenie. Odhozeni jednoho bazélniho orgédnu z kazdého genotypu.

® E6. Zména velikosti. Zména velikosti kazdého genotypu hrace o jeden stupen.

® E7. Vzk¥iseni. Pokud viechny vase druhy vyhynou, stane se z hrace lazar (vyhyne).
Akci vzkiiseni obnovite svij archetyp.

® E8. Narokovani karty Médea. Pro vykonani této akce jsou potfeba vsechny akce
hrace za tah. Vezméte si kartu Médea. )

d. Po dokonceni vsech akci hrace obnovte nabidku karet mutaci dle E1e. Doporucujeme
dokoncit viechny akce mutaci (mutace a vylepseni) a az poté vykonat dalsi pripadné akce.

A3. FAZE 3: MATKY A ROZSIRENI (€AST F), v PORADI HRACD (A5)

a. Vykonani akce. V poradi hraci (A5) zvoli kazdy hra¢ matku pro kazdou potvoru umisténou
na karté novorozenych (F1) a pak je viechny rozsifi na mapé (F2). Poté pokracuje dalsi hrac.
b. Osidleni biomu. Po vstupu do nového biomu, ktery se novorozeny chysta osidlit, musi byt
provedena volba trovné potravniho retézce (F6). Pokud se nachazi na zvolené Urovni potrav-
niho fetézce jiny organismus, dochdazi okamzité k souboji mezi bylozravci (¢ast G) nebo maso-

Zravci (¢ast H) pro urceni vitéze.

5 ATMOSFERA ZEME je rozdélena na spodni vrstvu zvanou troposféra a vrchni vrstvu — stratosféru. Mezi témito vrstvami se nachazi tenkd
mezirka zvana tropopauza. Obé vrstvy zabranuji tiniku dlouhovinného zafeni a jsou tak duleZité pro udrzovani teploty Zemé. Spodni vrst-
va se ochlazuje vlivem proudéni (konvekce), stalého vertikalniho promichédvania turbulence primarniho sklenikového plynu: vody. Ve vihkych
oblastech, jako jsou tropy, je vzduch téméF stoprocentné neprostupny pro infraervené zareni, takze ani desetindsobné zvyseni mnozstvi
oxidu uhli¢itého neovlivni podnebi. Atmosféra nad tropopauzou je mnohem mirnéjsi, pokles teploty zde nastava predevsim pomoci zafeni

néna spise jinymi sklenikovymi plyny, jako je oxid uhlicity.



A4, FAZE 4: POHRBY A OCENENI FOSILIEMI (¢AsT1)
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a. Rozsiteni teplokrevnych.V poradi hrdci (A5) kazdy hrac rozsiti viechny své ohrozené teplo-
krevné organismy do neosidlenych Urovni potravniho fetézce a jejich figury (otocené na bok
nebo vzhiru nohama) postavi do vzpfimené pozice dle I1.

b. Pohieb ohrozenych. Viechny ohroZené potvory odstrafite z mapy - vraceji se mezi nenaro-
zené potvory (12).

c. Ocenéni fosiliemi nebo konecné bodovani. Pokud tahnete posledni udélost éry béhem
prvni faze tahu, je pak na konci ¢tvrté faze tahu provedeno ocenéni fosiliemi (14b). Pokud se
jednd o posledni éru (A6), je misto ocenéni provedeno zdvérecné bodovdni dle A7. Jinak od-

hodte tazené karty udélosti pro tento tah a pokracujte tahem dal3im.
AS. PORADI HRACU
Uprostied horni ¢asti karty mimozemské udalosti je fada tii barevnych znacek. Barva, kterd je nejvice
vlevo, zndzornuje barvu prvniho hrace, druhé barva v pofadi barvu druhého hrace atd. Pokud nékterda

barva hrace neni ve hie zastoupena, jednoduse ji pfeskocte. Prvni hrac vykonava jako prvni své akce ve
fazi A2, A3 a Ada. Zaroven jako prvni urcuje atrofie nebo umrti pfi uritych udalostech (D7g, D8d, D9).

® Prvni tah. Poradi hracu je dle kosterni hodnoty uvedené na kartach archetypt (C1p).

A6. DELKA HRY

Hra trva 10 tah( a kon¢i na konci druhé éry (mezozoikum). Hra mdze skoncit rovnéz predcasné,
a to mohutnym sklenikovym efektem (D10h) nebo vznikem jazyka (J6f) (vyjimka: pokud pokracujete
navazujici hrou Origins, pak vynalez jazyka hru neukonci). Hra pokracuje, i kdyz se vsichni hraci stanou
lazary (vyhynou). Po ukonceni hry provedte zdvérecné bodovdni a urcete vitéze (A7).

a. Dlouha hra. Hra Apokalyptického Chicxulubu pokracuje do tfetiho véku (kenozoikum). Do
balicku mimozemskych udalosti je vSak zamichana jako jedna z péti karet karta Asteroid Chic-
xulub; jakmile je taZzena, hra okamzité kon¢i po vyhodnoceni faze udalosti. Hra tedy trva od
11 do 15 tahU. Dlouha hra mGze byt za¢lenéna do kampané jednoho hrace (€3) nebo pokra-
¢ovat hrou BIOS:Origins (¢ast N).

b. Kratka hra. Tato apokalypticka varianta je stejnd jako dlouha hra, ale je pfeskoceno 5 karet

udalosti druhého véku. Celkové tedy hra trva 7 az 11 tah(.

A7.ZAVERECNE BODOVANI
V posledni éfe namisto udéleni fosilii (14b) spocitejte vitézné body:
a. Fosilni zaznam. 1 VB za kazdou fosilii.
b. Populace. 1 VB za kazdou Zivou potvoru vasi barvy na mapé.

c. Prostor hrace. 1 VB za kazdou kartu ve vasem prostoru hrace, kterd ma na sobé vyobrazen
symbol fosilie (je na kartach ndstrojd, na karté Médea a na kartach genotypu).

d. Mutualismus. 1 VB za kazdou hostitelskou potvoru (J2) na vasi karté mutualismu.

e. Emoce. 1 VB za kazdou emoci a dalsi 3 VB navic, pokud jste vynalezli jazyk (J6f).

Vitézem se stdvd hrdc s nejvétsim poctem vitéznych bodd. Pokud maji 2 hrdci
stejny pocet vitéznych bodd, sdileji dosaZenou vitéznou pozici.

A8.ZUB A DRAP

Doporucujeme nejdfive hrat tuto variantu hry, kterd opomiji véechna modre napsana pravidla. Tato
varianta je vhodna pro zacatecniky a pro ostatni soutézivé hrace, ktefi uprednostnuiji istou rivalitu.
PIna verze hry obsahuje viechna pravidla a ne ndhodou se jmenuje Horskd drdha®, protoze je do hry
zaclenén prvek preziti v klimatickych podminkach, které se méni jako na horské draze. Varianta Zub
adrdp zahruje nasledujici pravidla:

a. Potvory jsou vzdy velikosti 1. Nejsou tedy vyuZity kostky velikosti a akce zména velikosti ne-
ma zadny efekt. Body rozsiteni (BR) pro jednotlivé druhy jsou tak vzdy jedna plus pocet mod-
rych organd.

b. Jsou vyuzity pouze karty mimozemskych udalosti. Karty udalosti biosféry viibec nevstu-
puji do hry. Na kartdch mimozemskych udélosti se vyhodnocuji pouze udalosti mutagen, zd-
feni a davovd nemoc. Pokud nastane udalost mutagen, je proveden mutagenovy hod za vy-
uziti jedné kostky plus dalsi kostky dle ¢isla éry (C1m). Zvolte tu kostku, na niz padla nejvyssi
hodnota. Tato hodnota je tzv. limit temného srdce, ktery omezuje pocet organu pfi udalosti,
viz D7b.

c. Klima neni sledovano. Neni viibec pouzita deska zasobniku kysliku, mrakd a atmosféry ani
pruhy zemépisné sitky. Kazdy hra¢ ma dvé akce za tah.

d. Pevninské stity se nepohybuji. Udalosti kolize/pfesunuti, posun a roztrZeni, které jsou na kar-

V origindlnich pravidlech se varianta jmenuje ACHTERBAHN, coz je némecky termin oznacujici horskou drdhu. Néktefi biologové véri, ze

druhy museji neustale bojovat o své preziti kvili zavodu s ostatnimi druhy, nebo dokonce (v tzv. teorii sobeckého genu) s jednotlivci stej-
ného druhu. Dalsi, mezi nimi napfiklad evolué¢ni biolozka Olivia Judsonova, véfi, tento boj proti vyhynuti je pfedevsim bojem proti efektim
nahlych pfirodnich katastrof a pfipomina jizdu na horské draze. Doktorka Judsonova identifikovala 5 stadii zvy3uijici se biologické kontroly
nad volnymi zdroji energie pro pieziti. Tato stadia jsou nasledujici: geochemicka energie (tedy refugia ve hie Bios:Genesis); solarni energie (vy-
lepsené mutace ve hie Bios:Genesis); kyslik (makroorganismy v Genesis); tkané (masozravost v Genesis/Megafauné) a ohen (vylepsené mutace
v Megafauné/Origins). Herni varianta Horskd drdha predstavuje vyvoj systému zivé planety jako ,interakci kosmické pozice planety, jejich za-
kladnich vlastnosti a cest, kterymi se potencialné mlze ubirat evoluce Zivota béhem toho, co transformuje svou domovskou planetu”. Olivia
Judsonovd, 2017.



té mimozemskych udalosti, nemaji zadny vyznam. Rovnéz kostky zemépisné Sitky nejsou po-
uzity.

e. Nejsou potieba zadné disky. Nejsou zde tedy zadnd pohoti, lesy nebo disky na zasobniku
klimatu.

f. Souboj bylozravci. /yvhoda vlhkosti (G5) je vzdy zelené barvy (protoze je klima stale vihké,
viz D5a).

g. Karta Médea a vlastnosti jedovaty a monstrum nejsou vyuzity.

h. Zeleny hrac hraje dle stejnych pravidel jako ostatni druhy.

B. HERNi KOMPONENTY
B1. KARTY

® 92 karet mutaci ve 4 barvach: karty nervové (Cervené), obéhové (zluté), travici (zelené)
a pohlavni (modré) soustavy.

KARTA MUTACE (ZAKLADNi STRANA) | KARTA MUTACE (VYLEPSENA STRANA)
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® 51 karet udalosti

_ UDALOST PRI POZARECH
MOZNOST POSILENI UDALOSTI
POZICE KRATERU

UDALOST KRATER

PRVNI HRAC

ZIMA ULTRA-PLINIANSKYCH ™ N GLOBALNI LESNi POZARY
ERUPCI S VEI 8 :

_UDALOST
ZASOBNiKU

Index S aktivity (VE)jerelativni mirou aktivi

Béhem devonu dosdhla hladina kysliku sedmndcti pro-

ty pyroklastickych vulkanickych erupci. Masivni vulka- cent adoslo k prvnim rozsdhlym lesnim a prérijnim po-
nické erupce s hodnotou VEI 5 a vic zpisobuji ndrist Zdrdm. Jestlize v priibéhu doby ledoveé, kdy je vaduch su-

lhy a oblacnosti, kterd odrdZi slunecnizdfeni a ochl chy, dosdhne hladina 0, Ctyriceti procent, dokdzou jen
2zuje planetu. ty nejvétsi priiseky zabrdnit tomu, aby ohei spdlil cely

Kontinent.

KARTA MIMOZEMSKE UDALOSTI | KARTA UDALOSTI BIOSFERY

© 4 karty archetypii v barvach jednotlivych hraca
® 4 karty novorozenych

® 4 karty nastrojt

® 1 karta éry

¢ 1 karta Médea

® 3 karty zkraceného prehledu pravidel
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B2. HERNI DESKY
ZNACKA VYHODY RYCHLOSTI

TROJUHELNIK PREDATORA
INAK PEVNINSKEHO STiTU

BIOM MORE STARTOVNI POZICE

ﬁ'fﬁ?ﬁ? g‘l.%%"“ ZELENEHO ARCHETYPU
BIOM STEPI

KOSTKA UPRESNENI CiLE

NEKTERVCH UDALOSTI

* 8 desek pevninskych stitii. Kazda deska pevninského stitu obsahuje 7 poli sestiihelnikového
tvaru (tzv. HEX), které predstavuji biomy. Ve
hre jsou 4 desky pozemské a 4 mimozemské ‘
(2 jsou z Marsu a 2 zVenuse). Kazdy pevninsky
$tit ma svlj jedine¢ny symbol. Volitelné Ize
desky slepit k sobé tak, aby byla vzdy jedna }
strana pozemskd a druhd mimozemska IO SLERT
(nezédlezi na tom, ktery mimozemsky 3tit
bude jako zadni strana kterého pozemského).
Pouze pozor, aby byly desky slepeny spravné (zadni je oto¢ena o 180 stupil). SPRAVNOU
ORIENTACI ZADNISTRANY POZNATE TAK, ZE NA OKRAJI DESKY VZNIKNOU KRUHOVE KAPSY
NA POKLADANI PLASTOVYCH DISKU — ZNAZORNUJI POBREZNI SELFY (D10g), jak je vidét
z obrazku vyse. Pokud desky slepite chybné, museli byste je pak nésilim odtrhnout a ziejmé
by doslo k jejich poniceni.
¢ 3 oboustranné pruhy zemépisné Sifrky. Znazornuji Sest stupnd podnebi.
¢ 1 deska zasobnikt. Znazornuje tii zasobniky pro kyslik, mraky a atmosféru.
® 16 zeton fosilii

® 16 Zetonl monster

B3. DREVENE FIGURY POTVOR’
© 28 potvor tvaru archetyp. 7 zelenych, 7 oranZovych,

. ‘ ‘ 7 ¢ernych, 7 bilych

® 28 potvor tvaru krunyfoviti. 7 zelenych, 7 oranZovych,

‘ ‘ 7 ernych, 7 bilych

- ‘ - ® 28 potvor tvaru plavci. 7 zelenych, 7 oranZovych, 7 ¢ernych,
7 bilych

<
W
<
(

‘ ‘ ® 28 potvor tvaru letci. 7 zelenych, 7 oranzovych, 7 ¢ernych,

‘ ‘ 7 bilych

® 28 potvor tvaru nornici. 7 zelenych, 7 oranzovych, 7 Cernych,
7 bilych

.
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B4. DREVENE KOSTKY
® 25 kostek organti v modré barvé
® 25 kostek organti v ¢ervené barvé
® 25 kostek organti v zelené barvé
® 25 kostek organu ve zluté barvé

® 10 kostek organu v bilé barvé

PROC PRAVE POTVORY? V originalnich pravidlech jsou dfevéné figury nazyvané creeples. Lepsi ¢esky ekvivalent prekladatele nenapadl
anakonec se sami presvéddite, Ze to, co z jednotlivych genotypu vznikne, jinak nez potvorami nazvat nelze.



B5. PLASTOVE DISKY
® 12 ¢ernych diski (disky klimatu znazornujici kolobéh uhliku a pohofi).

® 12 bilych disku (disky klimatu znazornujici kolobéh vody a zalednéni).
© 18 zelenych diskii (disky klimatu znazornujici kolobéh kysliku, zalesnéni a plankton).

B6. SESTISTENNE KOSTKY
® 24 kostek, 5 kostek velikosti v barvach hracu a 4 zluté kostky zemépisné Sirky

B7. OMEZENi POCTU KOMPONENT (VSECHNY KOMPONENTY JSOU OMEZENY POCTEM, KTERY SE NACHAZI V BALENI
HRY)
® Geneticky presun kostek. Pokud pfi pofizeni mutace nebo pfi jejim vylepseni neni ve spo-
le¢né zasobé k dispozici kostka orgdnu odpovidajici barvy, mlzete ji odebrat z kteréhokoli
druhu, dokonce i od svych protihracd. Timto je simulovan prenos gent. Jako prvni musite tak-
to,ukrast” dodate¢né organy a az poté bazalni.
® Disky. Pocet diskll ve hie je omezen a neméla by nastat situace, kdy jich bude potreba vice.
Disky koluji mezi pevninskymi stity (mapou) a zasobniky podnebi vlivem udalosti (D10). Umis-
téni diskd maze byt ovlivnéno nadpfirozenou moci superpadoucha (drzitele karty Médea) dle
D13 a D14. Pro dal$i podrobnosti se podivejte do glosare.
® Zetony monster. Pokud vylepsite mutaci, dany druh ziska vlastnost monstra a zadné zetony
monster jiZz nejsou k dispozici, pouzijte jakoukoli nahradu. Zetony monster nejsou striktné po-
tieba, protoze je jejich symbol zndzornén i na karté.

C.PRIPRAVA HRY

DESKA ZASOBNiK(
] ] (pocatecni disky umistéte na viechny tfi stupnice odspodu)

PEVNINSKE STITY
(s rozlozenim pocatecnich diski a kostkami

P

é Siirky ymi na hodnotu,,4“)

PRUH ZEMEPISNE SIRKY (na pocatku zeleny s nazvem RAJ)
Tip: Pruhy miiZete umistit vSechny na sebe. Lépe se pak do
nich,,zaklesne” deska pevninského stitu nejvice vlevo.

Ve

PRiPRAVA PROSTORU HRACE

NABIDKA KARET MUTACI KARTA KARTA
TR NOVOROZENYCH ~ PRAVIDEL

KARTA
ARCHETYPU

kosterni
hodnotou.

POTV:)RV —/

C1. PRIPRAVA HRY

i. Zub a drdp, nebo plna hra? Hraci se museji rozhodnout, zda budou hrat variantu hry Zub
adrdp (A8) nebo Horskd drdha. Pravidla vyzna¢ena modre se tykaji pouze varianty Horskd drd-
ha! Pokud se rozhodnete pro variantu Zub a drdp, nebudete potfebovat disky, zadsobnik pod-
nebi ani udalosti biosféry a budete pouzivat pouze 3 Sestisténné kostky. Déle se rozhodnéte,
zda chcete zaclenit nékteré experimentdlIni apomorfie (J8).

j. Rozdéleni karet. Ze viech karet dejte stranou 4 karty archetypd, 4 karty novorozenych, kartu
Médea a kartu éry. Ze 4 karet néstrojl vytvorte bali¢ek v dosahu viech hracu. Zbylé karty roz-
délte do Sesti balick(l. ZIuté a cervené mutace (metabolické mutace), zelené a modré mutace
(darwinovské mutace), mimozemské udalosti, udalosti ,pfilis horko” (¢ervené), ,rovnovaha”

KLIMATICKE MODELY (jako napiiklad tato hra) jsou limitovany podobné jako meteorologové: spodni vrstvu atmosféry ovladaji chaotické

turbulence a vrchni vrstva atmosféry miize byt modelovana pouze pomoci sloZité sité rovnic popisujicich pfenos zafeni. Problém se zafe-
nim (zvany také problém ,idealniho plynu”) je modelovan pouze za velmi hrubého piedpokladu, Ze opticka tloustka atmosféry je nezavisla
na vinoctu jednotlivych plyn. | pies tato zakladni omezeni se vysledky globélnich vypocetnich modelt (GCMs) dostavaji do popfedi v poli-
tickych diskusich. ,Zvysené vladni dotace byly pouzity pfedevsim na pocitacové simulace globdlniho klimatu namisto pozorovéni rediného
svéta kofent a vyhonk, strom( a termitd... Modely se staly nahrazkou za pozorovani redlného svéta.” — Freeman Dyson, 1990. Jde o stary spor
mezi racionalismem (rozum je jedinym zdrojem ziskavani poznatkd) a empirismem (nase smysly jsou hlavnim zdrojem ziskavani poznatka).
,Jednoduse fe¢eno, problémem racionalismu je, Ze ma tendenci vynechavat fakta. Realita je komplexni a fakta maji mnoho aspektd, které
museji byt uvazeny pro ziskani ucelené informace. To je divod, pro¢ Descartesova fyzika, zaloZzena na racionalistickych predpokladech o po-
hybu, je zcela $patné, zatimco Newtonova fyzika, odvozend z motta ,Nevytvafim hypotézy, pokud nemam fakta” je v podstaté pravdiva, a je
tak soucésti dnesniho védeckého kanonu.” Shawn Klein, The Atlas Society, 2010.



(zelené) a,,pfilis zima” (modré). Pokud nehrajete variantu hry Horskd drdha, nebudou posled-
ni tfi zminéné balicky potreba.

k. Barva hracua. Kazdy hrac si nahodné zvoli barvu a obdrzi své herni komponenty, a to 35 fi-
gur potvor, 5 Sestisténnych kostek, kartu archetypu a kartu novorozenych. Kazdy hrac si polo-
Zi kartu archetypu pred sebe, oto¢enou symbolem pevniny v levém hornim rohu nahoru. Na
tuto kartu pak polozi 7 potvor archetypu (polokoule).
pu v symbolu rybi kostry) obdrzi kartu Médea.

m. Pocatecni velikost. Kazdy hrac si na pole velikosti (symbol Sestisténné kostky) na karté arche-
typu polozi Sestisténnou kostku ve své barvé, nastavenou na hodnotu 1.

n. Pangea pro Zub a drdp. Za kazdou barvu hrace, kterd je zastoupena ve hre, najdéte pfrislus-
nou desku pevninského stitu (obsahuje symbol polokoule v barvé hrace v jednom z biom?)
a umistéte je nahodné vedle sebe spojené tak, ze utvofi jeden superkontinent.

o. Rada stitd pro variantu Horskd drdha. Ve varianté Horskd drdha jsou pouzity viechny ¢ty-
fi desky pozemskych stit(, které naleznete v krabici hry, i pokud jsou nékteré z nich neosidle-
né (ve hie nejsou zastoupeni vsichni hraci). Jednotlivé desky polozte v ndhodném poradi ved-
le sebe tak, aby mezi nimi byla mezera (pokud chcete zachovat historickou vérnost, polozte je
v poradi Laurentia, Baltica, Siberia a Gondwana). Do kazdého Stitu polozte Zlutou Sestistén-
nou kostku (na vykrojené misto ve stfedu) nastavenou na hodnotu 4 (vSechny desky zacinaji
ve stejné zemépisné Sifce).

p. Selfové disky. Na kazdy ze ¢tyF $titi Zemé umistéte dle schématu C dva erné disky na nejse-
verngjsi a nejjizné;si pozici®. Téchto 8 diskll tvoii Selfové zasoby uhliku na zemi. Na 4 jizni disky
polozte navic disky zelené (budeme jim fikat rozkvét a znazornuji mista vyvrelin, kde se da-
fi planktonu).

g. Pevninské disky. Na stitech Laurentia, Baltica a Gondwana umistéte do stfedu bily disk. Na sti-
tu Siberia umistéte do stfedu disk ¢erny.

r. Pruh zemépisné sifky. Umistéte pruh zemépisné sifky s ndzvem Rovnovdha: rdj do pozice na-
levo od fady $tith tak, aby fada stitl byla v zemépisné Sifce 4. Dal3i dva pruhy zemépisnych $i-
fek pro jina podnebi odloZte prozatim stranou pro pozdé&jsi vyuziti.

s. Mraky, kyslik a atmosféra. Umistéte disky do v3ech tii zdsobnik( na desce podnebi tak, Ze
zacnete zaplhovat volné pozice odspodu kazdé stupnice. Na stupnici kysliku umistéte 14 zele-
nych diskd tak, aby prvni ¢itelnd hodnota byla 7 %. Na stupnici mrak( umistéte 6 bilych disk(
tak, aby hodnota albedo (tedy mira odrazivosti télesa nebo jeho povrchu) byla 0,4."° Na stupni-
ci atmosféry umistéte 3 ¢erné disky a poté 3 bilé disky tak, ze disky budou zasahovat do stup-
nice ,raj”.

t. Poc¢atecni potvory. Kazdy z hrac umisti jednu ze svych polokouli (potvora typu archetyp) na
pevninsky stit do pole, kde je predtisténa polokoule v jeho barvé.

u. Balicek mimozemskych udalosti. Zamichejte balicek mimozemskych udalosti, tdhnéte
z néj pét karet (aniz byste se na né divali) a umistéte je licem dol{i coby balicek prvni éry na
kartu éry tak, aby byl ¢itelny napis Era | - Paleozoikum.

v. T¥i balicky biosféry. Zamichejte, kazdy zvlast, tfi balicky udalosti biosféry pro ,pfilis horko”,
Lrovnovaha” a ,pfilis zima”“. Balicky umistéte v blizkosti balicku mimozemskych udalosti.

w. Nabidka karet. Zamichejte dohromady metabolické mutace (¢ervené a zluté karty mutaci).
Z tohoto balicku pak sejméte 4 karty a umistéte je do fady nalevo od bali¢cku samotného. Kar-
ty museji byt umistény nevylepSenou stranou nahoru - tedy tou, kde je pouze jedna muta-
ce. Totéz ucinte s darwinovskymi mutacemi (zelené a modré karty mutaci) a bali¢cek umistéte
pod balicek mutaci metabolickych (rovnéz z néj vylozite 4 karty). Nakonec se jesté ujistéte, ze
karta navrchu kazdého balicku je rovnéz nevylepsenou stranou nahoru. Nabidka je tedy tvo-
fena dvéma radami 5 karet (viz diagram na strané 7, kap. C).

x. Nudny ordovik."" V prvnim tahu preskocte fazi udélosti, aniz byste tahli kartu udalosti, a rov-

nou za¢néte akéni fazi dle A2. Poradi hracd se bude fidit kosterni hodnotou.

C2. PRIPRAVA HRY (POKUD NAVAZUJETE NA HRANI HRY BIOS:GENESIS)
Pokud zakoncite hru BIOS:Genesis (tak, ze neskon¢i Armageddonem) s Zivym makroorganismem
a chcete pokracovat hrou BIOS:Megafauna, budete hrat dale s barvou (misto C1c):
a. Mechy, houby (rostliny a houby): suchozemsky zeleny hrac (cytoskelet); dickinsonia, mofr-
ské fasy: mofrsky zeleny hrac.

b. Hlemyzdi, zizaly (mékkysi a krouzkovci): suchozemsky oranzovy hrac (hydroskelet);
c. Ramenonozci, plosténci: moisky oranzovy hrac

ZAPADNI POBREZI se povazuije za kontinentalni subdukéni zonu - veskery pFitomny uhlik je zde ,zameten pod koberec” pii subdukci (za-
sunuti) ocednské desky pod desku kontinentdlni. Takova je situace na zépadnim pobrezi Laurentie, jehoz soucasnym ekvivalentem je za-
padni pobfrezi Severni Ameriky. Jde o nejstarsizndmou pevninu na planeté - stéle existuje tak jako v dobé odpovidajici dobé pocatku této hry.

'I ALBEDO (z latinského albus = bily) je pomér viditeIného svétla odrazeného od povrchu ku dopadajicimu elektromagnetickému zareni.
Vyjadriuje se obvykle na skale 0 az 100 %. Mraky maji vysokou odrazivost, diky cemuz je albedo Zemé velice citlivé na obla¢nost. Podobné
iled a snih albedo zvysuiji (v pfipadé cerstvého snéhu je albedo az 90 %).
'I ORDOVIK. Hra zacind v brzkém ordoviku (pfiblizné pfed 500 miliony let) poté, co se na pobfezi zacaly $ifit prvni suchozemské houby
a malé rostliny, které piezily diky organickému materialu vyplavenému z mofe. V tu dobu byly ¢asti kontinentd dale od pobiezi stale
neosidlené, neexistovaly zadné cévnaté rostliny ani stromy a jedini Zivocichové na kontinentech byli ti, ktefi se zde pafili nebo kladli vejce
avyuzivali tak nové prostiedi bez predator.



d. Kyjonozci, hmyz (¢lenovci): suchozemsky cerny hrac (exoskelet); trilobit, ploutvenky: mofr-
sky Cerny hrac.

e. Obojzivelnici (¢tyinozci): suchozemsky bily hra¢ (endoskelet); hvézdice: morsky bily hrac.
Drapkovci: Bud oranzovy, nebo ¢erny hrac (dle volby); morsky pokud z Opabinie.

f. Suchozemsky makroorganismus zac¢ina s tolika bazalnimi orgdny, jako byl pocet kostek
organl u vaseho makroorganismu na konci hry BIOS:Genesis. Organy museji mit i stejnou
barvu. Za kazdy biont, ktery se nachdzel uvnitf vaseho makroorganismu pfi zakonceni hry
Genesis, a to vCetné biontu potravniho fetézce, tdhnéte jednu nevylepsenou kartu mutace
v odpovidajici barvé a umistéte ji do prostoru archetypu spolu s kostkou dodate¢ného orga-
nu. Zacinate standardné s potvorou archetypu umisténou na mapé v pocatec¢nim poli. Karta
makroorganismu ze zakonceni hry BIOS:Genesis se pocita jako fosilie, umistéte ji tedy do fo-
silniho zadznamu hréce.

g. Moisky makroorganismus zacind s obracenou, morskou, stranou karty archetypu a s jed-
nim bazélnim orgdnem, jejz vyberete ze viech organd, které morsky makroorganismus pfi
zakonceni BIOS:Genesis mél. Pocate¢ni potvora je plavec (misto archetypu) a je umisténa do
kteréhokoli mofského biomu na pfidéleném pevninském Stitu, dle volby hrace. Prvni akce
zména velikosti tohoto druhu vytvofi archetyp kiwi (E6b). To znamend, Ze otocite kartu arche-
typu na suchozemskou stranu.

h. Pokud maji mit dle podminek vypsanych vyse dva hraci stejnou barvu, vybird si jako prvni
ten hrdc, ktery zakoncil BIOS:Genesis s vice body. Druhy v poradi vybird jako druhy dle C2a
nebo C2b.

i. Organy zdédéné z makroorganismu ze hry BIOS:Genesis mohou byt pfeménény v bilé orga-
ny. Kazdé dva organy stejné barvy mliZzete vyménit za jeden bily. Vyména je mozna za kazdou
barvu pouze jednou.

j. Hraé¢i, ktefi zakon¢ili BIOS:Genesis bez makroorganismu nebo predchozi hru nehrali, vy-
biraji standardné archetyp po hracich dédicich organismus z BIOS:Genesis. Navic museji ve
svém prvnim tahu vybirat pouze z mutaci, které maji nulovou cenu (E1a).

Pozndmka: Pokud vyhrajete hru vice hrdci v Genesis se dvéma nebo vice makroorganismy,
méli byste v duchu Gaii nabidnout pri startu Megafauny hrdc¢tm, ktefi zistali za vdmi, své zbylé
organismy do zacdtku.

k. Endosymbionty. Pokud mél va$ makroorganismus v BIOS:Genesis endosymbiont jiného
hrace, ktery se ucastni hry BIOS:Megafauna, pak se vas archetyp (popf. plavec) ucastni mutu-
alismu (J2). Dejte kazdému hréci, ktery mél ve vaSem organismu ze hry BIOS:Genesis endo-
symbiont, jednu potvoru vaseho archetypu a umistéte ji na jeho kartu archetypu. Jejich kar-

ta archetypu je pak pro pravidla mutualismu chapana jako mutace s vlastnosti mutualismu.

(3. KAMPAN JEDNOHO HRACE

Hru jednoho hra¢e muizete protahnout v epickou kampan, kdy se pokusite prezit od molekularniho
zarodku Zivota po jazykem vybaveného tvora s védomim (v BIOS:Origins). Podivejte se do ¢asti C2a
az C2e, s jakymi kartami budete pokracovat po dohréni BIOS: Genesis.

I. Vitézstvi pfi hie jednoho hrace. Pokud zvitézite ve hie BIOS:Genesis jako mofisky makroor-
ganismus, pokracujte jako suchozemsky archetyp s vyuzitim pravidel pro hru jednoho hrace
v kapitole K. Pokud zvitézite v BIOS:Genesis jako suchozemsky makroorganismus, za¢inate
navic s mutacemi dle C2f, ale s zd&dnymi bazalnimi organy. Pokud zvitézite v BIOS:Genesis co-
by rostlina, pokracujte dle Kd.

m. Prohra p¥i hie jednoho hrace. Pokud se vam nepodafi zvitézit ve hfe BIOS:Genesis, zacné-
te Megafaunu standardné s archetypem. Nicméné pro prvni tah, tzv. nudny ordovik, tdhnéte
kartu udalosti (misto abyste zacali bez taZeni karty udalosti). Timto je simulovano del$i obdo-
bi formovani vaseho makroorganismu vinou vaseho selhani. Budete schopni dosdhnout to-
ho, aby i s timto handicapem prospival?



D. UDALOSTI

ASTEROID CHICXULUB

H \ : POKUDJIZ

H i NASTALA

; ERA III HRA
Chicxulubsky ndraz zpisobil oties o s:le 13 stupiid
Richterovy skly, pii kterém doslo ke vzniku sto metrd
vysokych vin tsunami a vzpldla pii ném spodni cdst at-
mosféry. Prikrov sazi a smog tvoreny oxidy dusiku zni-
Cily ozonovou vrstvu a na celé mésice zastavily fotosyn-
tézu. Ndslednd desitky let trvajici zima pfinesla teploty

cvto I

(&>l

Futrofizace (obohacovdni vod) vznikd v diisledku piilivu
Klicovych Zivin, obvykle dusiku v ocednech nebo fosforu
vjezerech. Dochdzi tak k rozkvétu fas a bakterii. | kdyZ se
v pliddch mokiadd uklddd uhlik, coZ zmensuje skleniko-
vy efekt, jejich mikroorganismy tvoii metan a oxid dus-

pod nulou a kyselé desté s vysokym obsahem sirandi.
= ny takze celkovym vysledkem je jeho zvysent.

Béhem fdze uddlosti (A1) jsou udalosti vyfeSeny v pofadi dle Ale.

D1. POSUN PEVNINSKYCH STiTO (MimozEMSKA uDALOST)

Pokud je zasaZen (A1d) stit (at jiz jednotliva deska pevninského stitu nebo spojeni
vice desek do kontinentu) s kostkou zemépisné sitky, posune se cely pevninsky stit na
sever nebo najih o jednu nebo dvé zemépisné sitky, jak je zndzornéno symbolem -

jednou nebo dvéma Sipkami. Nicméné pevninsky stit m{ize byt na sever maximalné na pozici zemépisné
sitky 1 a na jih na pozici zemépisné sitky 6.

a. Kostka zemépisné Sirky. Nastavend hodnota na kostce zemépisné Sitky umisténé na desce
pevninského stitu ¢i kontinentu znazornuje jeho zemépisnou sitku v hodnoté od 1 do 6. Pokud

se deska presouva na sever, hodnota zemépisné sitky se snizuje, a pokud na jih, pak se zvysuje.

D2. KRATER (MIMOZEMSKA UDALOST)
in; Pokud nastane udalost krateru, vznikne v jednom biomu na zasaZeném pevninském stitu

krater (A1d), v disledku ¢ehoz dojde k ulozeni (pfemisténi disku ze zasobniku atmosféry —

viz glosar) cerného disku. Disku budeme fikat Damokliv disk (viz glosar). Pro urceni presné
polohy krateru na desce Stitu provedte hod Sestisténnou kostkou. Hozena hodnota jednoznacéné
uruje zasazeny biom.'

D3. KOLIZE NEBO PRESUNUTI (MIMOZEMSKA UDALOST)"
E E Tato udélost pohne celou zemskou masou (tedy stitem ¢i kontinentem) na vychod nebo

zapad smérem k vedlejsi desce tak, jak je zndzornéno symbolem. Udalost mze vyustit ve tfi
situace: (1) zasazeny stit (A1d) neobsahuje kostku zemépisné sitky, a udalost tedy nenastane,
(2) zasaZeny stit ma nékteré biomy nebo biomy vice spojenych desek ve stejné zemépisné Sifce jako
sousedni deska a pak dojde ke kolizi, jak je popséno nize, (3) zasazeny stit nema zadné biomy nebo
biomy vice spojenych desek ve stejné zemépisné Sitce jako sousedni deska a pak dojde k prohozeni

pozic (pfesunuti) desek. Tedy napfiklad deska, ktera plivodné lezela vychodné od zasazené desky,
bude po vyhodnoceni udélosti pfemisténa na zapad od ni.

a. Kolize. Pokud nastane kolize, ujistéte se, ze se obé desky stitl nachazeji ve spravné zemépis-
né 3ifce. Pak posouvejte pohybuijici se desku ve sméru symbolu udalosti, dokud se obé des-
ky nedotknou pobfeznimi hexy ve stejné zemépisné Sifce. Je tak mozné, Ze zasazeny $tit po-
sunem mine jeden nebo dva dalsi $tity v jiné zemépisné Sifce, aby se srazil s dalsim Stitem, jenz
ma néktery z biom0 ve stejné zemépisné Sifce.

b. Kolize kolem dokola. Svét je kulaty, takZe pokud se pevninsky $tit na krajni zdpadni pozici
pohybuje déle na zépad, narazi do desky, kterd je na krajni vychodni pozici.

¢. Kolize a orogeneze (vznik pohofi). Dojde k uloZeni ¢erného Damoklova disku do kazdého
biomu v ndrazové desce, ktery pfiléha k biomdm desky, jeZ se posouvala (jinymi slovy: po ce-
|é délce ndrazového pasma - pokud se desky srazily ve dvou biomech, vzniknou dvé hory). Na
desce, kterd se pohybuje, Zddné pohofi nevznika (Zddné disky se neumistuiji).

d. Kolizni uvolnéni Selfovych diskd. Pri kolizi zapadnou vykrojené 3elfy jedné desky do ku-
latych zaliv( desky druhé. Pokud byl v oblasti selfu umistén néjaky disk, je srazkou uvolnén

a jakykoli druh plavce, ktery zde Zil, se stava ohroZzenym a musi se rozsifit z prostfedi hor (Cer-

ny disk), které vzniknou nérazem, jinam.
e. Ztrata kostky zemépisné Siiky. Kolize dvou desek vytvori kontinent (dva nebo vice spoje-

nych stitQ). Kostka zemépisné sitky (D1a) zlstane na desce, ktera se pohybovala, a je odstrané-
na z desky, kterd je narazova.

'I KRATERY v této hfe se vyhybaiji sttedim pevninskych $tit(. Je to z toho dGvodu, Ze sopky se nachazeji témé¥ vyhradné na okrajich pev-

ninskych stitd, nikoliv v jejich stfedu. Navic jsou pobiezni oblasti pevninskych $titd nachylné k vindm tsunami zpdsobenym dopadem
asteroidd — ty mohou dopadnout kamkoliv. V roce 2017 byla v ¢asopise Scientific Reports publikovana studie, jejiz autofi dosli k zavéru, ze do-
pad asteroidu Chicxulub byl tak devastujici predevsim proto, ze impaktnizéna v Yucatanu byla bohaté na uhlovodiky (vice nez 10 Tg/km?). Ty
se pridaly k sulfatim a sazim v atmosfére a cela tato smés zastinila Zemi. Pouze 13 % povrchu Zemé, a pouze v pobieznich Selfech, obsahuje
dostate¢né mnozstvi uhlovodikii pro zplsobeni takového efektu.

13 POHROMA, ktera by néahle usmrtila viechen suchozemsky Zivot, by do atmosféry uvolnila méné nez 1000 Gt uhliku, pochazejiciho
z hnijicich pozlstatku rostlin a Zivocichl. To odpovida pouze 1,5 ¢ernych diski ve hie. Ukazuje to, Ze biologie je, co se ty¢e vyznamného
uvoliovani uhliku, az daleko za geologii a tektonikou. Vétsina uhliku je uloZena v ocednu nebo v zemské kure, coz ve hie reprezentuji ¢erné
disky v pobieznich vodach. Cerné disky na kontinentech piedstavuiji hory, které diky erozi pfesouvaji atmosféricky uhlik do pobfeznich vod

(soucast uhlikového cyklu). Nevulkanické hory nejsou emitorem uhliku, ale spise jeho uUlozistém.



POSUN A KOLIZE LAURENTIE NA VYCHOD PO UDALOST!I:
PRED UDALOSTI: - Selfové zasoby uhliku a rozkvét planktonu
jsou ptfi srazce uvolnény
« Potvora se stava ohroZenou a les je uvolnén
« Siberia ztraci kostku zemépisné Sitky
o >

« Tvorba hor. Po délce narazového pasma
dojde k ulozeni ¢ernych disk(i z atmosféry.

Priklad: Béhem uddlosti C.A.M.P. je stit Laurentie posunut vychodné proti stitu Siberie (obrdzek vlevo
nahore). Stied desky se nachdziv zemépisné Sifce 4 a jeji severni cdst (v zemépisné Sifce 3) narazi do jizni
Cdsti Siberie (obrdzek vpravo nahore). Ndrazovd deska ztrdci svou kostku zemépisné sitky. Dojde k uloZeni
dvou cernych disku ze zdsobniku atmosféry v podobé pohoii do dvou biomd po celé délce ndrazového
pdsma. Dva disky jsou naopak uvolnény ze selfu Laurentie v oblasti ndrazu - zeleny disk do zdsobniku

kysliku a cerny do zdsobniku atmostféry. Vznik pohofi ddle uvolnil dalsi zeleny disk z biomu (predstavujici

D4. ROZTRZENi PANGEY (MIMOZEMSKA UDALOST)

Jakykoli kontinent, ktery je sloZeny ze tfi a vice $titd, se nazyva Pangea. Pokud nastane
udadlost roztrzeni Pangey, jsou od sebe jednotlivé stity znovu oddéleny. Na kazdy $tit je zpét
umisténa kostka zemépisné sitky (D1a), nastavena na pfislusnou hodnotu. Pokud je v3ak Stit

v takové pozici, Ze by na kostce méla byt nastavena hodnota mensinez 1 nebo vétsinez 6, je nastavena
mezni zemépisna Sitka, tedy minimalné 1, respektive 6. Stity z(istanou uspofadany v pofadi zleva
doprava jako pred udalosti.

D5. KLIMAX (MIMOZEMSKA UDALOST)"
Kazdy symbol udalosti klimaxu znazormuje jednu, dvé nebo tfi strany Sestisténnych kostek
- JE3) s ciselnou hodnotou, ktera vyjadfuje zemépisnou $itku, v niZ jsou zalesnény nebo zalednény
prazdné stepi. Toto nastane ve viech biomech na vsech stitech v pfislusné zemépisné Siice.

a. Zalesnéni vlhké zemépisné Sirky.” Na pruhu zemépisné Sitky je vyobrazeno 8 symbo-
[0 kostek (pro kazdou zemépisnou $itku jeden symbol). Pokud je v dotéené zemépisné Sifce
kostka podbarvena zelenou barvou, dojde k uvolnéni (viz glosar) viech bilych disk{i na pev-
niné v stepnich biomech. Nasledné dojde k ulozeni zelenych diskd do kazdého stepniho bio-
mu, ktery zadny disk neobsahuje. Tyto disky predstavuji zalesnéni a nemaji zadny vliv na pfi-
tomné potvory.

b. Zalednéni suché zemépisné Sirky. Pokud je dotend zemépisnd Sitka zndzornéna symbo-
lem kostky podbarvené bilou barvou, jsou nejprve uvolnény viechny zelené disky na pevni-
né v stepnich biomech.® Poté dojde k ulozeni bilych disk( do kazdého biomu, ktery neobsahu-

'I STEPI zastupuji oblasti s nizkym klimaxem, zatimco lesy oblasti s vysokym klimaxem. Termin ,klimax” definuje vyspélost komunity coby
vyvrcholeni jejiho ekologického a evolu¢niho vyvoje. Po velkém vymirani druhd, jakym bylo permské vymirani, jsou zkamenéliny z velké
vétsiny tvofeny astronomickym mnozstvim pouze jednoho nebo dvou plevelnich druhd. Jednim z téchto ,katastrofickych druh(” jsou sidlat-
ky (latinsky Isoetes), které vypadaji jako nizkd, $picata trava s dutymi listy a kofeny. Tato travina se rozsifila z bazin a obsadila zaplavové oblasti
i pousté. Oceany vydlazdil jediny druh htebenatky, Claraia, jejiz zkamenéliny pokryly celé pasy ranych triaskych hornin od Utahu az po Cinu.
Zastupcem megafauny je pak Lystrosaurus, osklivy therapsid piiblizné o velikosti dospélého prasete, ktery mél po celém svété v podstaté
monopol na byloZravectvi. Takovéto oportunistické druhy ovladly prvnich 15 milion let raného triasu, oproti tomu oblasti s vysokym klima-
potomky soucasnych opadavych krytosemennych druh(. Jesté mnohem vyssi diverzitu najdeme v tropickych destnych lesich. Tento jev je
pozlstatkem globalniho ochlazovani: doba ledova pfisla natolik nahle, Ze se cely svét tropickych rostlin nahromadil v okoli rovniku.

'I VLHKOST. Atmosféra je pfi otepleni schopna absorbovat vice vody. Oproti tomu udrzi atmosféra ochlazend béhem dob ledovych pouze
malé mnozstvi vody. Vétsina pozemské vody je béhem dob ledovych navic uvéznéna v podobé polérnich cepicek a ledovct a jde tak
o extrémné suché obdobi.

'I ODLESNOVANI pfedstavuje nahrazovani lesti travnatymi plochami. Travy reaguiji na dne$ni nedostatek CO,. Vice nez 40 % vegetacnich

ploch Zemé, které byly dfive pokryté lesy, bylo dnes nahrazeno touto rostlinou, kterd je opylovand vétrem. Trava se vyvinula teprve ne-
davno, béhem poslednich 55 miliont let (neexistovali tedy Zadni pasouci se dinosauri). Jesté blize soucasnosti, pfed 35 miliony let, zacaly travy
jako prvni vyuzivat C4 fotosyntetickou drahu, ktera je mnohem efektivnéjsi nez C3 draha, jiz pouziva 97 % rostlinnych druh(. Tato adaptace
vznikla v odezvé na suché klima a extrémné nizkou hladinu oxidu uhlic¢itého dnesni doby ledové. Vzduch je dnes natolik chudy na CO,, ze C3
rostliny maji potize dychat, jelikoz se adaptovaly na 15x vy$3i mnoZstvi CO,, které béhem pfevazné vétdiny historie Zemé prevladalo. Tyto po-
tize jsou dokonce viditelné z vesmiru - uz velice mirné zvyseni CO, béhem poslednich padesati let zplisobilo, Ze je planeta viditelné zelengjsi.
Pokud by doslo k poklesu CO, na hladinu 150 ppmy, coz se béhem posledni hluboké doby ledové témér stalo a coZ se mize stat béhem pfisti
doby ledové, C3 fotosyntéza by se naprosto zastavila a 95 % svétové biomasy by se rychle udusilo. Na druhou stranu jsou C4 traviny schopné
prezitipouhych 10 ppmv CO,.



je zadny disk (stepni, baZinaty a moisky). Tyto disky znazorfuji zalednéni &i pousté.”

Priklad: Stit Siberia je zasaZen uddlosti klimaxu s hodnotami kostek 1 a 6, klima je pfilis horko: sklenik.
Deska je iplné na severu s biomy stepi a bazin v zemépisné Sifce 0, pohofim, lesem a stepmiv zemépisné
Sifce 1T a dvéma biomy more v zemépisné Sifce 2. Zemépisnd sitka 1 md na pruhu zemépisné sifky symbol
kostky podbarveny zelené, tedy jeden biom stepi v zemépisné Sitce 1 bude zalesnén - dojde k uloZeni
zeleného disku ze zdsobniku kysliku do biomu.

D6. POTOPA (MIMOZEMSKA UDALOST)

a. Vzestup hladiny mofe. Pokud nastane potopa béhem pfilis horkého nebo rovnovéz-

ného podnebi, uvolnéte viechny disky na mofi (ne na Selfech).

b. Sestup hladiny mofe. Pokud nastane potopa v pribéhu pfilis chladného podnebi, ze
vsech mof¥i (nikoli Selfd) se stane zemé - at jiz zalesnéna nebo zalednéna (oceany prosté za-
mrznou). Na kazdém z morskych biomu nejprve uvolnéte vsechny ptitomné disky a poté do-
jde k ulozeni bilého disku do suchych zemépisnych Sitek (tedy téch, co maji na pruhu zemé-
pisnych Sitek symbol kostky podbarveny bile) a zeleného disku do vlhkych zemépisnych Sifek
(vyznaceny na pruhu zemépisné sirky zelené podbarvenou kostkou, D5a). Kazdy takto uloze-
ny bily disk se povazuje za Damokliyv disk.’® Vsechny mofské biomy se zelenymi disky jsou po-
vazovany za sous (dokud nejsou disky uvolnény).

D7. MUTAGEN (MIMOZEMSKA UDALOST NEBO UDALOST BIOSFERY)

Vlivem této udalosti dojde ke kompletnimu obnoveni nabidky 8 karet mutaci (téch
=,5) vyloZenych). Plvodné nabizené karty jsou odstranény ze hry. Zaroven dochazi u kazdého
druhu k atrofii mutaci (viz glosér), pokud ma druh pfili§ mnoho organt. Dojde-li vlivem
atrofie ke ztraté bazalniho orgénu, postizeny druh vymird (13). V dsledku toho bezprostfedné dochazi

k uhynuti vech potvor postizeného druhu (tedy nestévaji se ohrozenymi, ale okamzité vymiraji)."
a. Varianta Zub a drap. Takzvanym mutagenovym hodem (A8b) stanovite, jaky bude takzvany

limit temného srdce pro viechny hrace (omezeni poctu organu).

Priklad: V pribéhu prvni éry md mutagenovy hod hodnotu 1 a 2. Limit temného srdce je tedy 2. Cerny
hrd¢ md dva druhy: jeho archetyp se dvéma bazdlnimi orgdny a 3 kostkami orgdnti na kartdch mutaci.
Dcefiny druh md 5 kostek bazdlnich orgdnu. Archetyp ztrati vlivem uddlosti vsechny své mutace a dceriny
druh vyhyne. Pokud by mutagenovy hod byl ,hadi oci” (tedy dvé jednicky), stal by se z cerného hrdce
lazar - vyhynuly by mu vsechny druhy.
b. Limit temného srdce. Pro ¢erného, oranzového a bilého hrace plati jako omezeni ma-
ximalniho poctu organu kazdého druhu ¢islo v prvnim nezakrytém symbolu temného
srdce odspoda na stupnici kysliku. Toto omezeni se vztahuje pouze na udalost mutagen.

Pfiklad: Uddlost mutagen nastane, kdyz je troveri kysliku 4 % a limit temného srdce 2. Nezapomerite

v rdmci uddlosti nejprve kompletné obnovit nabidku karet mutaci. Oranzovy hrd¢ md archetyp se

3 bazdlnimi orgdny a letce se dvéma bazdlInimi orgdny a tfemi kostkami dodatecnych orgdnti na mutacich.

Archetyp vymre a letec ztrati vSechny tfi dodatecné orgdny.

¢. Limit zeleného srdce. Pro zeleného hrace plati jako omezeni maximalniho poctu or-

ganu kazdého druhu ¢&islo v prvnim nezakrytém symbolu zeleného srdce odspoda na
stupnici mrak(. Toto omezeni se vztahuje pouze na udalost mutagen.?

d. Stit bilého organu. Za kazdy bily organ, ktery ur¢ity druh vlastni, je zvy3en limit temného

(respektive zeleného) srdce o dva. Pokud druh pfijde o bily organ v disledku udalosti, je limit

'I KLIMAX RUSTU ROSTLIN je urcen jak klimatem, tak jejich konzumenty (zahrnujicimi oher a megafaunu). Vegetace regulovana konzu-
menty zpUsobila, Ze vétsina planety je v nerovnovaze s klimatem. W. J. Bond, 2005.

18 ZIMA VE SKLENIKOVEM SVETE. V dobg, kdy zacin4 tato hra, tedy v ranych prvohorach, byl pfitomen velmi silny sklenikovy efekt, coz je
doloZeno tvorbou minerald citlivych na mnozstvi CO,, jako je aragonit. Béhem prvohor viak doslo k nékolika malym dobam ledovym.
V prlibéhu nasledujiciho obdobi, druhohor, byly koncentrace CO, stale jesté velmi vysoké (od 600 ppmv v raném triasu po snad az 2400 ppmv
béhem kiidy a klesajici az na dnesni hodnoty okolo 400 ppmv). Atmosférické vihkost, ktera zptsobuje az 75 % sklenikového efektu, se také
adekvatné zvySovala. Hmyz, kvétiny, savci a dinosaufi dostali potfebny pocatecniimpulz, aby mohli prosperovat v teplém a vihkém inkubétoru
nastaveném na ,idedlni” hodnoty ve svété pokrytém dzunglemi od jednoho poélu k druhému. | presto dochdzelo k zahadnym studenym ob-
dobim, kdy byla teplota natolik nizkd, Ze se zaskoceni dinosaufi setkali se snéhem i ledem - s jevy, které jim byly po celou dobu jejich evolu¢ni
historie neznamé. Podivna kombinace ledovct se sklenikovym svétem je snaze pochopitelnd, kdyz si uvédomime, Ze sklenikovy efekt je pouze
jednim faktorem klimatu, kdezto primarnimi faktory je vliv Slunce a dalsich mimozemskych jevd. Prece jen Zijeme v kosmickém prostiedi.

'I 9 MASOVE VYMIRANI je oznaceni pro ztvra'tu druh, kterd je vice nez dvojnasobnd oproti pfirozené rychlosti vymirani (spoctené na zakladé
dlouhodobé délky existence druhu). Casto se uvadi, Ze zijeme v obdobi masového vymirani zplisobeného ¢lovékem, ale pro toto tvrzeni
neexistuji zadné dikazy. Severni Amerika se svym pfiblizné tisicem savcich druhti od dob pleistocénu je dobie prostudovanym piikladem.
Jelikoz studie fosilnich zaznam indikuji, Ze sav¢i druhy piezivaji priblizné milion let, pfirozena rychlost vymirani je 1 savec kazdych 1 000 let.
Pro udrzeni biodiverzity savct je tak nutna rychlost speciace (tedy vzniku novych zZivocisnych druht) aspon jeden novy druh béhem kazdych
1000 let. Pro vymiraniv Severni Americe je znamo realné ¢islo - 45 druh( savcti za 10 000 let, coz uz Ize oznacit za masové vymirani. Mezi témi-
to vymielymi druhy jsou koné, giganticti lenochodi, mamuti a Saviozubé kocky. | presto béhem péti set let, jez ubéhly od Kolumbova pfistani
u biehti Severni Ameriky, doslo k vyhynuti pouze jediného druhu - mexického kralika, ktery dost mozna nebyl samostatnym druhem, ale
pouze poddruhem. To by odpovidalo pfirozené rychlosti vymirani. V téchto poctech ignoruji poddruhy, protoze je velice tézké je definovat.
Ignoruji i druhy z ostrovli bez predatord, jako je koroun bezzuby, jelikoz ve svété plném predatord nemaji tyto druhy zadnou genetickou
budoucnost. Pokud se podivéte na ptaky, rostliny, hmyz a dalsi, je pro né tézsi spoditat ptirozenou rychlost vymirani, jelikoz tak snadno nefo-
silizuji. Pfesto se vysledky podle vieho piilis nelisi od savcl; k vyraznéjsim rozdiliim nedochazi ani ve srovnani jednotlivych kontinent(. Ano,
béhem pleistocénu doslo k masovému vymirani druhti a je mozné, ze lidé v ném hrali roli, ale toto vymirani skoncilo pfed mnoha staletimi. Na
druhou stranu v Severni Americe pfibylo pfinejmensim 31 novych sav¢ich druhd, takze biodiverzita se zvysila o 3 %, coz mize zpusobit speci-
ac¢ni explozi. DiikazG pro ,antropocénni explozi” tak existuje pfinejmensim stejny pocet jako pro ,antropocénni vymirani”. Clovék je jedinym
druhem, ktery poskytuje utocisté vice druh@im, nez kolik jich vyhubi. Domestikované a semidomestikované druhy od praturd pres velbloudy
az po jinan dvoulalocny by byly jiz ddvno vyhynulé, pokud by nedoslo k lidské intervenci.
2 KRYTOSEMENNE je oznaceni pro novy typ rostlin, ktery se vyvinul béhem kiidy a velice rychle osidlil téméf cely svét svymi kvetoucimi
plodonosnymi kefi, stromy a bylinami. Tajemstvi jejich Uspéchu tkvi v koevoluci s Zivocichy — pfedevsim s hmyzem, diky kterému snad-
néji rozptyluji svij geneticky material.



srdce snizen na plvodni hodnotu ihned po vyhodnoceni takové udalosti.

e. Monstrum. Pokud je béhem uddlosti ,mutagen” atrofii zasazena mutace s vlastnosti
monstrum, je misto ztraty orgdnu snizena velikost druhu o 1. Pokud k atrofii mutace s vlastnos-
ti monstrum dojde, kdyz ma druh velikost 1, dochazi misto sniZeni velikosti ke ztraté Zetonu
monstra (viz J4).

f. Haustorium. Béhem udalosti mutagen musi druh, ktery ma mutaci haustorium s kosterni hod-
notou 5, pouzit limit temného srdce (D7b), a druh, ktery mé mutaci haustorium s kosterni hod-
notou 0O, limit zeleného srdce (D7c). Viz J5.

g. Poradi. K atrofii organti dochazi v poradi hrdcd (A5).

Priklad: Uroveri albeda je 0,2, limit zeleného srdce je tedy 3. Nastane uddlost mutagen. Nejprve
nezapomerite odhodit vsechny karty z nabidky mutaci a vyloZit nové. Zeleny hra¢ md druh velikosti
3 se tremi bazdlnimi orgdny a jednim Zetonem monstra, ktery se pocitd za 3 dodatecné orgdny. Druh
ztrati 2 orgdny vlivem zmenseni o dvé velikosti na hodnotu 1 a treti orgdn ztrati odhozenim Zetonu
monstra spolu s kartou mutace. Jeho dalsi druh md 4 kostky bazdlnich orgdnd, z cehoz je jedna kostka
bild. Limit zeleného srdce je tedy navysen o dva a druh je v bezpeci.

D8. METABOLICKE/DARWINOVSKE ZARENI (MIMOZEMSKA UDALOST)
1', M Tato udalost S|mulu1e dva druhy IOhIZUJICIhO zarem Metabollcke zarenl (cervene/

Hal vlastnlka ) u kazdého druhu. Darwinovské zareni (zelené/modré) zapficini atrofii
jednoho zeleného ¢i modrého dodatec¢ného orgénu (dle vybéru vlastnika) u kazdého druhu.?

a. Ztrata mutace. S vyjimkou kocky Skliby dochazi ke ztraté karty mutace, pokud je z ni odstra-
nén posledni dodate¢ny organ.

b. Monstra. Pokud je béhem udalosti zéfeni atrofii zasazen Zeton monstra, je misto ztraty orga-
nu snizena velikost druhu o 1. Pokud k atrofii monstra dojde, kdyz ma druh velikost 1, dochazi
misto snizeni velikosti ke ztraté zetonu monstra a celé karty mutace (viz J4).

c. Imunita. Zafeni nema vliv na druhy, které nemaji zadny dodatecny orgdn barvy zminéné
udalosti. Pamatujte, Ze karty mutaci, které pfi vylepSeni nepfinadseji zadny dodatecny organ,
nemohou byt ztraceny.

d. Poradi. K atrofii dodateén)’/ch orgénl‘] dochaziv pofadihrdc’t‘) (A5).

modré organy, které nejsou zdrenim zasazeny. Ddle ma archetyp jeden Zluty dodatecny orgdn, ktery
nezbyvd nez odstranit spolu s celou kartou mutace.

D9. DAVOVA NEMOC (MIMOZEMSKA UDALOST)
2¢ &  Druh, ktery mé na mapé umisténo nejvice potvor, a to véetné ohrozenych, ztraci polovinu
ﬁ potvor (ztraty se zaokrouhluji smérem dol(). Vlastnik sdm rozhodne, které budou okamzité
zabity (to znamend, Ze budou pfemistény mezi nenarozené a nestanou se ohrozenymi). Pokud
podminkam pro davovou nemoc vyhovuje vice druht (maji stejné mnozZstvi potvor), jsou postizeni
vsichni vyhovujici. K odstranéni dochézi v pofadi hrdci (A5).

Priklad: KdyZ udefi davovd nemoc, mdte nejvice potvor urcitého druhu spolu s jinym hracem na mapé,
ato 5 archetypu. Dva tedy ztratite. Vyberete dvé potvory, které jsou loveny souperovymi ptdky, a ti tedy
ztrati svou kofist a stanou se ohroZenymi. OranZovy hrd¢ mad dokonce dva druhy s péti potvorami na
mapé — archetyp a drive zminéné ptdky preddtory. Oba druhy prijdou o dva jedince. Za ptdky vybere
oranZovy hrdc jako ztrdtu dvé nové ohroZené potvory.

D10. ZASOBNIK (MIMOZEMSKA UDALOST NEBO UDALOST BIOSFERY)2

= r‘ %Y . Kazda z téchto udalosti premisti jeden disk z mista
e . 9l | zasobniku nebo mapy znazornéné symbolem nalevo na
ST LI misto znazornéné symbolem napravo. Zasobnik je stupnice

kysliku, mrak( a atmosféry a mapa obsahuje viechny hexy biom0 a $elfové oblasti. Barva pfemistovaného
disku je naznacena barvou Sipky mezi symboly. Vy3e jsou vyobrazeny symboly atmosféry, mrakd,

pevniny, $elfd a kysliku:
a. Superpadouchova spoust. Pokud udalost obsahuje symbol posile-

»> D>> »> ni, mlze se superpadouch (drzitel karty Médea, E8) rozhodnout pfemis-
tit vSechny disky zminéné barvy (tedy ne pouze jeden). Viechny disky ze

2 FYZIOLOGICKE ROZDILY DANE NiZKOU A VYSOKOU METABOLICKOU AKTIVITOU se zdaji byt prvkem rozhodujicim mezi vitézi a poraze-
nymi béhem masového vymirani. BEhem toho nejrozsahlejsiho, tedy permského vymirani byly porazeny pravé druhy s nizkou metabo-
lickou aktivitou, pfedevsim mofsti zivocichové Zivici se filtrovanim vody. Pravdépodobné vlivem vysoké koncentrace CO, byla pfehlcena jejich
schopnost dodavat svym tkanim kyslik, kdezto Zivocichové s vysokou metabolickou aktivitou prezili diky uzavienému a dobfe pufrovanému
systému (tedy systému, ktery snéze odolava vykyviam pH, pozn. piekl.) s aktivnim krevnim obéhem a zabrami. Na sousi pak byl schopen prezit
hmyz infratfidy Neoptera (tedy druhy se sklopnymi kfidly), pravdépodobné diky tomu, Ze jeho dokonala proména umoznila existenci stadia

larvy, kukly a dospélce s vysokou metabolickou aktivitou. Oproti tomu hmyz infrattidy Paleoptera (druhy neschopné skladat kidla, jako napfi-
klad vazky) utrpél béhem tohoto jediného masového vymirani v historii ¢lenovcl tézké ztraty.

2 ZASOBARNY. ,Fotosyntéza rozdéluje uhlik na Zemi do dvou velkych zasobéren: tou prvni je zésobarna organického uhliku, tvorena

téméf vSemi Zijicimi organismy, uhlim, ropou a dalsimi organickymi zbytky; tou druhou, vétsi, je zésobarna anorganického uhliku, ktery
neprosel Zivymi bytostmi - zahrnuje vapenec v Utesech a oxid uhli¢ity v atmosféfe. Na konci permu doslo k masivnimu tniku organického
uhliku do atmosféry a oceanti. Dulezit4 otazka je, odkud tento uhlik pochazel. Jako mozny zdroj se uvazuje uhlik ze viech uhynulych rostlin
a Zivocicht, pfipadné shofeni masivnich loZisek uhli na Sibifi, nebo tinik metanu uvéznéného v sedimentech na okraji kontinentt. Douglas
Erwin, Extinction (Vyhynuti), 2006.



zminéného zasobniku se poté pfesunou do cilového zasobniku. Udalost musi byt aplikovana
globdlné, tedy pokud udalost uvolni zeleny disk na pevniné, vyuZiti schopnosti superpadou-
cha uvolni viechny zelené disky na pevniné.

b. Pravidlo zpétného razu. Pokud superpadouch spusti svou zbran, musi se okamzité vzdat
karty Médea ve prospéch jiného hrace dle své volby. Toto pravidlo se aplikuje, pouze pokud je
ve hte zeleny hrac.

¢. Mikroby a udalost pozari.” Udalosti se symbolem mikrob(l a pozar( nena-

stavaji, pokud hladina kysliku urcuje ,Zadné mikroby” (6 a méné disk{i na stupni-

ci) nebo ,zadné pozary” (vice nez 6 diskl na stupnici).

S

Pfiklad: Uddlost eutrofizace mokrad(i obsahuje symbol ,vyZaduje mikroby*, a nastane tedy, pouze pokud
je uroven kysliku na stupnici vice nez 6 disku (protoze anaerobni bakterie jsou tcinné pouze pri nizké
hladiné kysliku).?*

d. Udalosti srazek. Udélosti se symbolem srazek nastavaji, pouze dokud uroven mra-
kG nestanovuje ,zadné srazky” (protoze jednoduse nema z ¢eho priet). Tato oblast je
na stupnici od hodnoty nula po tfi bilé disky. Srazky s obla¢nosti jsou na stupnici od
8 umisténych disk(.%

S

Priklad: Pri uddlosti megamonzun jsou tfi uddlosti uvozeny hranatymi zdvorkami s podminkou srdZek.
Uroveri mrakd je viak 3 disky, coZ vyznacuje oblast ,Zddné srdzky”, a uddlosti jsou zruseny.

e. Obla¢nost. Udélost se symbolem oblaénosti nastava, pouze pokud je troven mrakd

v oblasti ,obla¢nost” tak, jak je naznaceno stupnici mrak(.?

f. Kontinenty. Pokud je jako cil pfemisténi uveden pevninsky stit, je disk ulozen (viz glo-
r‘ saf) do biomu dle vybéru drzitele karty Médea (D12). Barva disku mlze byt bud zelena

(zalesnéni), cernd (pohofi) nebo bila (zalednéni) v maximalnim poctu jednoho disku na

biom (hex).

g. Selfy. Pokud je jako cil pfemisténi disku uveden 3elf, je disk ulozen do kruhové selfo-
. vé oblasti pevninského stitu po jeho vychodnim okraji. Barva disku mize byt ¢erna (ulo-
LLJ Zeny uhlik ¢i metan)? nebo zelena (rozkvét planktonu). V jedné Selfové oblasti muze byt

maximalné jeden cerny disk a jeden zeleny disk, ktery je pfipadné umistén na cerny (predsta-
vujici vzestup uhliku k hladiné oceanu).

Pozndmbka: Zeleny disk miize byt uloZen na pobrezni cerny disk. Pokud je pozdéji cerny disk uvolnén, je
zdroveri uvolnén i zeleny disk na ném umistény.

h. Zména sklenikového efektu. Pokud je disk uvolnén nebo ulozen z atmosféry, zkontrolujte,
zda nedochdzi ke zméné pruhu zemépisné Sitky. Pokud ano, umistéte spravny pruh zemépisné
Sirky (viz glosar). Pokud je na konci faze udélosti zdsobnik atmosféry plny (13 diskd), hra konci
na konci pravé probihajiciho tahu (faze A4) mohutnym sklenikovym efektem (A6). V tomto
poslednim tahu ma zeleny hrac k dispozici 5 akci.

2 BEZ OHNE by se z rozsahlych oblasti vihkych C4 luk a savan, pfedeviim v Jizni Americe a Africe, staly uzavtené lesy. W. J. Bond, 2004. Toto
tvrzeni pfedpoklada, Ze hladina CO, je dostatecné vysoka pro zvyhodnéni C3 lesti oproti C4 stepim (viz poznamku pod ¢arou 15). Béhem
tisku anglické verze této hry byl vefejnosti oznamen objev, Ze lidé nejsou jedinymi Zivocichy, ktefi pouzivaji ohnisté (karta cislo 84). V severni
Australii byly pozorovany dva druhy dravych ptakd, ktefi zamérné zakladali ohné pod kefi tak, Ze ve svych paratech prendseli hofici vétve
zjinych hoficich kef.
2 ROZKLADACI rozkladaji mrtvé nebo hnijici organismy. Vétsina z nich, jako napriklad houby a aerobni bakterie, dycha kyslik a vylu¢uje
oxid uhlicity. V prostiedi s nizkym obsahem kysliku je anaerobni rozklad zprostfedkovéan acetogennimi bakteriemi (tvofi kyselinu octo-
vou) a metanogennimi archey (tvofi metan). Metanogenni archea se nachazeji v travicim traktu jelen(, Ziraf, dobytka a termitd, kde pomahaji
travit celuldzu. Pfesun bilych diskd do atmosféry pfedstavuje pravé emisi metanu, vyznamného sklenikového plynu.

25 ,SRAZKY vznikaji diky komplexnimu zpUsobu cirkulace atmosféry, kdy roli nehraje pouze mistni teplota. V regionu bez srazek nemohou
vznikat ledovce bez ohledu na to, jak chladno tam bude.” Raymond T. Pierrehumbert, Principles of Planetary Climate, 2010.

2 MRAKY jsou v této hie klimaticky neutralni. Odrazeji slunecni svétlo, coz ochlazuje planetu. Na druhou stranu také tvori vyznamny skle-

nik, ktery planetu ohfiva. Planeta s vysokou obla¢nosti, jako je Venuse, ma albedo pfiblizné 0,8 (tedy 80 % odrazeného slunecniho svétla)
ve srovnani s ¢astecné obla¢nou Zemi s albedem 0,3. ,0Obla¢ny” sklenik Ize citit pfi venkovni prochédzce pred tsvitem. Pokud je zamraceno,
vzduch nebude o moc chladnéjsi nez béhem dne, ale pokud je ¢ista hvézdna nocni obloha, mlzete témér citit, jak teplo unika do hlubin
vesmiru.

27 UVOLNOVANI METANU je ve he simulovano presunem uhliku z pobteznich vod do atmosféry. Toto uvoliiovani je hlavnim podezielym
z vétsiny nejvétsich vymirani, jako bylo napt. pozdni permské vymirani. Fosilni zaznamy z rozhrani perm-trias totiz ukazuji dvé nah-
1a zvyseni izotopicky velmi ,lehkého” uhliku (obohaceného o ™C, coz indikuje biologicky zdroj), uvolnéného béhem velice kratkého ¢asu
(< 160 000 let). Efekt byl globalni a zahrnoval nejméné 2500 Gt metanu. Pouze moiské metanogeny, které produkuji velmi ,lehky” metan
u pobiezi kontinentd, by mohly nahle uvolnit tak velké mnozstvi takto lehkého uhliku. Za méné nez stoleti by uvolnény metan zoxidoval na
CO,, at jiz v ocednech (bakteriemi) nebo v atmosfére (hydroxylovymi radikély). Metan je vyznamny sklenikovy plyn, takze by se sklenikovy
efekt nejprve vyrazné zvysil a postupné pak klesal snizovanim obsahu metanu v atmosféfe zpisobenym jeho pfeménou na mnohem slabsi
sklenikovy plyn - CO,. Je dileZité si uvédomit, ze ackoliv absorp¢ni koeficient metanu je témé stejny jako u CO,, absorpcni spektrum metanu
je posunuto tak, Ze neni zastinéno absorpcnim spektrem vodnich par; diky tomu metan vypadd jako mnohem silnéjsi sklenikovy plyn. Jelikoz
oceany zacaly byt kvili oxidaci takového mnozstvi uhliku hypoxické, nehybné koraly, lilijice, mechovci a ramenonozci (tj. Zivo¢ichové pfijima-
jici potravu filtraci vody) utrpéli katastrofalni ztraty. Tito tvorové, absorbujici kyslik pokozkou bez Zaber a vyznamné obéhové soustavy, ne-
méli obranu pred novym chemickym sloZzenim oceanu. Piezili pouze mobilni tvorové s relativné vysokou metabolickou aktivitou (obratlovci,
Skeble, hlemyzdi a krabi). Tito tvorové méli uzavienou a pufrovanou obéhovou soustavu schopnou dopravit dostate¢né mnozstvi kysliku do
svych tkani i pfes obrovské mnozstvi CO, a CH,. Podobné probihalo vymirani u pozemskych organismd, at jiz u hmyzu nebo u obratlovcd.



Pozndmbka: Disky umistujte na prvni prdzdné pozice prislusné stupnice odspodu; na poradi barev cernych
a bilych diski nezdlezi. Pokud je pak napriklad odebrdn cerny disk ze stupnice atmosféry, muze byt
odstranén z jakékoli pozice a zbylé disky se posunou dolti tak, aby vyplnily vzniklé prdzdné pozice.? %

D11. VETRNE UDALOSTI

Nasledkem této udalosti vitr foukd ve viech zemépisnych sitkach a v obou smérech. Plaveni
6.
69 (F5) je tedy mozné ve viech zemépisnych sitkach (viz F5b).

D12. NADPRIROZENA SCHOPNOST V BIOSFERE

Pokud mad byt disk ukladan na kontinent nebo self, drzitel karty Médea urcuje konkrétni biom, kam
bude disk umistén dle D12a. A naopak - pokud je disk uvolnén z kontinentu nebo selfu, urcuje drzitel
karty Médea, z kterého biomu k uvolnéni dojde (pokud je vice moznosti).

r— a. Srazkovy stin. Tento symbol urcuje, ze je bily disk béhem udalosti zasobniku ukladan
na pevninu do biomu srazkového stinu: bud (1) do stfedniho pole kteréhokoli stitu ne-
bo (2) do biomu, ktery se nachazi vedle biomu s pohofim (Cerny disk) po sméru vétru. Pro
kazdé pohofi (Cerny disk) tedy provéite i symbol vétru na pruhu zemépisné Sitky ve stejné ze-
mépisné Sifce a zjistéte smér vétru. Pokud nastane vice moznosti, opét rozhoduje o umisténi
disku drzitel karty Médea. Pokud naopak neni zadna moznost umisténi disku, protoze vsech-
ny vyhovujici biomy jiz obsahuji néjaky Damokliv disk vy3si hierarchie (viz glosar), je udalost
zrudena.

b. Odumirani planktonu. Nasledkem uvolnéni cerného disku z oblasti Selfu je uvolnén pfipad-
ny zeleny disk na ném ulozeny. Odstranéni zeleného 3elfového disku (rozkvét planktonu) zpu-
sobuje, Ze jsou ohrozeni zde zijici plavci.

c. Hnédy plankton. Pokud ma byt zeleny disk ulozen do oblasti 3elfu, ale v pfislusném Selfu ne-
ni zadny cerny disk, na ktery by mohl byt zeleny umistén, je udalost zrusena.

d. Hierarchie Damoklovych diskt. Pokud se ukldada cerny nebo bily disk na mapu, jde
o tzv. Damokluv disk (viz glosar). Napfiklad bily disk tedy nemuze byt ulozen do biomu, kde
je jiz bily nebo ¢erny disk ulozen.

Priklad: Béhem doby ledové nastane uddlost oblasti chudych na CO,, jejimZ vlivem dojde k uloZeni
bilého disku do biomu srdzkového stinu. Vsechny stfedové biomy stit( jiz obsahuji bily nebo cerny disk.
Na stitech je rovnéZ mnoho pohofi, ale pouze dvé z nich se nachdzeji v zemépisné Sifce, kde vane vitr.
Drzitel karty Médea se rozhodne umistit bily disk do biomu more, kde Ziji souperovi plavci v poklidu,
v zdvétii hory (vedle hory po sméru vétru). Druh plavci se tedy stdvd ohrozenym; pravdépodobné proto,
Ze se more stalo presolenym.

D13. NADPRIROZENA MOC TVORBY MRAK(

Pokud md byt z jakéhokoli dvodu uvolnén bily disk, rozhoduje drzitel karty Médea, zda bude disk
umistén do zasobniku mrakd, nebo atmosféry. Tato volba je u nékterych udélosti zndzornéna pllenym
symbolem mraky/atmosféra.

B\ Priklad: Tento symbol zndzorriuje uddlost zdsobniku, kterd uvolni bily disk
f‘-& zpevniny do zdsobniku mrakd ¢i atmosféry. Drzitel karty Médea vyuZije svou
&==3 nadprirozenou schopnost tvorby mraku a rozhodne, do kterého zdsobniku se
umisti. Vzhledem k tomu, Ze uddlost muZe byt posilena, drzitel karty Médea ,stiskne spoust” a dojde
k uvolnéni vsech bilych disku z veskeré pevniny s tim, Ze urci pro kazdy disk zvIdst, do kterého zdsobniku

se kaZdy z nich pfemisti (mraky/atmostéra).

D14. NADPRIROZENA MOC PRAZDNEHO ZASOBNIKU

Pokud néjaka udalost urcuje, Ze ma byt vzat disk z nékterého zésobniku nebo biomu, ale ve zminéné
oblasti zadny disk neni, musi drzitel karty Médea vzit potifebné disky z jakéhokoli jiného zasobniku,
resp. z biomu. Tato nadpfirozena schopnost nemuze byt vyuzita béhem posileni jiné udalosti.

2 U POZEMSKEHO SKLENIKOVEHO JEVU ,zjistime, Ze vodni péry jsou jeho hlavnim pGvodcem (~50 %), nasledovany oblaénosti (~25 %)

a oxidem uhlicitym (~20 %). Dal3i absorbujici slouceniny pfispivaji pouze minimalné. V pfipadé dvojnasobného mnozstvi CO, se tento
pomér v podstaté nezméni, ackoliv celkova mira sklenikového efektu je vyrazné vyssi nez plvodni zareni, coz podtrhuje dulezitost vodnich
par a oblacnosti pro citlivost klimatu.” Gavin Schmidt, NASA Goddard, 2010.

2 BEHEM LETNIHO DNE v mém rodném Tucsonu miize teplota v interiéru zaparkovaného automobilu presahnout i 50 °C. Existuji dvé

mozna vysvétleni: a) zpétné odrazeni v dlisledku sklenikového jevu — ¢ast tepla, které se snazi uniknout skrze sklo, je odrazena zpét do
interiéru a ohfiva jej, nebo b) blokace proudéni (konvekce) - ohfaty vzduch, ktery nemiize stoupat vzhiiru, se ohieje mnohem vice nez vzduch,
ktery mlze stoupat vzhUru, a tim uvolni misto vzduchu studenému. Které z téchto vysvétleni spise odpovida nardstu teploty v zaparkovaném
auté nebo ve skleniku? O tom se zapalené debatuje a odpovéd by bylo mozné zjistit provedenim védeckého experimentu na Urovni stiedni
Skoly. Presto si nejsem védom toho, Ze by byl tento experiment nékdy proveden.
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E. AKCE

Béhem fdze akci (A2) kazdy hrac vykond urcity pocet akci (E1-E8) podle A2a. Smi pfitom provést
stejnou akci vicekrat, a to se stejnym ¢i jinym druhem.

E1. MUTOVAT — VYBRAT SI A ZAHRAT MUTACI

Pomoci této akce si hra¢ vybere pravé jednu kartu v nabidce karet mutaci NOVOROZEN
aokamzité ji pfida do prostoru jednoho ze svych druhd. Hraci nikdy nemaiji karty v ruce.

a. Cena mutace.*® Kazdd mutace ma cenu, kterou ukazuje tabulka na vyobra- Q ’

zené karté. Celkova cena karet vybranych pro zvoleny druh béhem této fa- I

ze nesmi piekrocit pocet nenarozenych potvor druhu pfi zapoceti nakupt.>' = ‘1
Pfiklad: V pravé probihajicim kole md hrd¢ 4 akce. Md 2 druhy, jeden se 2 & 0]2]4]s|®
nenarozenymi a jeden se 6 nenarozenymi potvorami. Pro sviij prvni druh sivybere . **“"™™ &,
mutaci s cenou 2. Pro druhy druh vybere 3 mutace s cenami 0, 0 a 6. V obou pfipadech —
utrati maximum pro dany druh. VSimnéte si, Ze hrd¢ neutratil Zddné své nenarozené natrvalo (Zddné
vlivem ndkupu neztrdci ani nikam nepremistuje) a v dalsim kole bude opét moci utratit 2 za svij prvni
druh a 6 za svuj druhy druh (pokud se pocet nenarozenych vlivem jinych akci nezmeéni).

b. Emoc¢ni bonus. Cena za vybér karty je polovi¢ni, pokud mél zvoleny druh od za-
O Catku této faze jednu ci vice emoci (J6) stejné barvy, jakou ma vybrana karta. Po-
kud jich mél vice nez jednu, postupujte podle J6e.

s

Priklad: Jediny hractv druh md 4 Zijici potvory, a tedy 3 nenarozené. Md modrou emoci (sexudlni Zdrlivost).
Hrdc si chce vybrat druhou a tieti kartu zleva v darwinovské (spodni) radé; tyto karty stoji 2, resp. 4
nenarozené. Obé mutace jsou modré, takze ceny karet jsou snizené na polovinu. Hrd¢ md 3 nenarozené,
coz je dost na to, aby sivybral obé karty.

c. Dodatecny organ. Po zahrani mutace do prostoru dru-
hu umistéte kostku orgdnu (nékdy i 2 nebo zadnou) v bar-
vé ur¢ené na karté mutace. Kostku orgédnu polozte na

symbol kostky oznacené ,+". Tato kostka se nazyvd dodateény organ.
d. Zeleny hra¢ nesmi vybirat zadnou mutaci z horni Fady (tj. fada metabolicka se Zlu-
tymi a cervenymi kartami), pokud tato karta nema vedle nazvu symbol masozravé rost-
liny.>2
e. Obnoveni. Po vykonani viech akci hrace obnovte nabidku mutaci tak, aby v kazdé radé by-
lo opét 5 karet. Nejprve sesurite viechny stéavajici karty v nabidce doleva, poté otocte nové
karty a doplrite jimi prazdné pozice tak, aby v kazdé fadé bylo pravé 5 karet. Karty dobirejte
z odpovidajicich balick (metabolicky, resp. darwinovsky).
Pozndmka: Pokud nastane velmi nepravdépodobnd situace, Ze by v nékterém balicku mutaci
karty dosly, zamichejte odhozené karty mutaci a vytvorte balicek novy.
NAHLED DRUHE STRANY KARTY NOVY DRUH

DODATECNA KOSTKA ORGANU

MONSTRUM

KARTA MUTACE e ~ amvzaNanyy,

ZAKLADNI STRANA VYLEPSENA STRANA

3 DARWINOVO DILEMA. Sest4 kapitola knihy O vzniku druhd prirodnim vybérem (1859) se jmenuje Obtize teorie. Darwin v ni uvadi: ,Jestli-

Ze druhy vznikaly z jinych druht nepostiehnutelné jemnymi piechody, pro¢ viude nevidime nes¢etné mnozstvi prechodnych forem?
Pro¢ misto druhd, které jsou pfesné ohraniceny, neni v celé piirodé zmatek forem?” Fosilni zaznamy ukazuji, Ze speciace normainé probiha
diky pocatecni rychlé zméné; poté, co druhy dosdhnou velké populace, dostanou se do obdobi fenotypové staze, béhem niz se jejich hlavni
morfologické znaky méni pouze drobné. Hra simuluje tuto stazi pocitanim nenarozenych potomku. Tomu se nékdy fika pferusovany vyvoj,
a neexistovaly by bez néj zadné druhy, ale pouze sméska odlisnych jednotlivcd, z nichZ néktefi se spolu mohou mnozit. Velké centralni popu-
lace jsou stabilizovany svym vlastnim objemem a procesem genového toku. Nové, a dokonce prospésné mutace jsou roziedény stabiliza¢ni
selekci, ve které se snizuje geneticka diverzita a prdmér populace se stabilizuje na ur¢ité hodnoté ryst. Velké populace také zvysuji koinofilii,
tedy tendenci plodnych ZivocichU preferenéné vyhledavat partnery s minimem neobvyklych ¢ mutantnich znakd.

3 LPLEVELNI” ZIVOCICHOVE jsou druhy, které na po¢atku dosahuji astronomického poctu, ale poté se dostanou do staze nebo dokonce

vyhynou, kdy?Z jejich prostfedi dospéje do svého vrcholu. Onu pfislovec¢nou jiskru nakonec vétsinou zazehne pohroma, coz mize byt
cokoliv od zoréani pole az po dopad meteoritu. Dvéma nedavnymi (postkolumbovskymi), dnes jiz vyhynulymi plevelnymi zivocichy jsou holub
stéhovavy (kdysi nejbéznéjsi pték Ameriky) a sarance Melanoplus spretus (jeden roj ¢ital az 12 bilionG sarancat, coz mu vyslouzilo zépis do
na uzemi Ameriky. Jak by mohli lovci zpUsobit vyhynuti holuba stéhovavého, a pfitom zachovat nazivu 909 z 914 ostatnich nearktickych
ptacich druh(i? Podle Charlese Manna a jeho knihy ,1491” (z roku 2005) bylo pohromou, ktera zpUsobila vznik obrovského mnozstvi plevel-
nych Zivocicht (v¢etné bizona amerického), zdecimovéani domorodych lidi (nespravné oznacovanych jako ,domorodi Americané”, ackoliv slo
o invazivni druh) chorobami. Domorodci byli klicovym druhem s ohledem na péci o lesy. Jimi ¢asto pouzivané umélé vypalovani lest a ,far-
mareni ohném” polozilo zéklad vétsiné krajiny, kterou Charles Mann nazyva ,uméla divocina”. Béhem scitani ptakt v mém rodném Tucsonu
v Arizoné jsme zdokumentovali zvyseni poctu kust holoubka inka, nedavného imigranta z Mexika pfibuzného holubovi stéhovavému. Ve
méstech amerického Jihozdpadu, kde se zavlazované travniky zakladaji sazenim seminek travy, byl béhem pravidelného s¢itani zjistén uby-
tek z mnoha tisic v 90. letech az na leto3nich osm. Ostatnich druhtd holubd se tento Ubytek netyka, takze pficina tohoto Sokujiciho jevu je
neznama.

3 METABOLISMUS je aerobni aktivita kardiovaskularni (Zluté karty) a nervové (Cervené karty) soustavy. Rostliny maji mitochondrie, diky

nimz dychaji kyslik a tvofi ATP stejné jako Zivocichové. Bez svall a nervii je v3ak jejich metabolismus pfesto limitovan. Nékteré rostliny,
jako napfiklad kapsovec americky, pouzivaji svoji relativné vysokou metabolickou aktivitu k tomu, aby rozpustily okolni snih, dostaly se dfive
ke svétlu a tim ziskaly kompetitivni vyhodu na jare. Tyto adaptace, které jsou prvnim krokem k rostlinné teplokrevnosti, mohou jednoho dne
zpUsobit, Ze se Arktida zazelena. Zatim k tomu nedoslo, pravdépodobné kv(ili tomu, Ze led a snih dnesni doby ledové je tak novy.



E2. VYLEPSIT MUTACI
Q Tato akce umoznuje otoceni jedné nevylepsené karty mutace druhu na jeji vylepSenou

stranu.

a. Nahled. Na kazdé zakladni mutaci je nahled, jak vypada jeji vylepSena strana. Sklada se ze
dvou sad symbold, jedné pro kazdou orientaci zadni strany karty, viz dalsi odrazku a viz po-
pis karty (B1).

b. Orientace. Vylep3ena strana karty mutace ma dvé mozné orientace. Vyberte si jednu orien-
taci a kartu v prostoru otocte odpovidajicim smérem. Dulezité: Pokud si vyberete orientaci
s jinym tvarem potvory, jedna se o vznik nového druhu (viz E3).

c. Dodatecné organy & bazalni organy. Vylepsena orientace pfidava konkrétni dodatecné or-
gdny (E1c), které se umistuji na kartu mutace na symbol ,+" Plvodni dodatecné organ(y) ze
zakladni strany karty mutace jsou pfesunuty kamkoliv na kartu genotypu a stavaji se z nich
bazalni organy.

d. Dodate¢né organy monster. Pokud je soucasti sym-
& h z ‘ ’-g bolu dodatecného organu navic symbol monstra, namis-
* to kostky organu poloZte na toto misto zeton monstra od-

povidajici barvy. Tento zeton se povazuje za nékolik organ(i najednou - tolik, jaka je aktualni
velikost druhu. Tento pocet organt se pak pouziva pro vsechny ucely.

povaZuje za 5 zelenych kostek, coZ tomuto monstru umoZriuje oviddnout lesy a stepi. Pokud je krdva
zasazZena zdfenim a je to jeji jediny dodatecny orgdn, bude se krdva muset zmensit na velikost 4. Efektivné
se tak zbavi jednoho zeleného orgdnu (viz,,monstrum”v glosdri).

=] e. Maximalni velikost. Hra¢ nesmi vyuzit vylepSenou stranu karty mutace se znazorné-
nou mensi maximdini velikosti (J1), neZ je aktudlni velikost druhu, pokud karta nevytvofi
novy druh kiwiho (E3e).

‘ f. Symbol mutualismu. Viz J2.

[, ]

% g. Symbol jedovatosti. Viz J3.

I_...

h. Vytvareni osobnosti. Kazdé vylep3eni hraci umoznuje usporfadat vylepSené
9 karty druhu vcetné spojeni obou polovin emoce pro vytvofeni osobnosti podle
J6. Pfeorganizujte prostor druhu tak, aby nejvyssi karta mutace tvofila jeho fadu

osobnosti.
i. Vyleps$eni - vznik nového druhu. Pokud hrac vylepsi kartu mutace na orientaci karty znazor-
nujici novy tvar druhu, je tato akce misto za vylep3eni povazovana za vznik nového druhu (E3).
Takova akce je zakdzana, pokud by vedla ke tvaru, ve kterém uz hrac néjaké zijici potvory ma.

E3.VZNIK NOVEHO DRUHU*

Pokud vylepsite mutaci tak, Ze tim vznikne novy druh (E2i), druh s mutaci se nazyva matka a novy
druh je dcerou. Postupuijte tak, Ze standardné vylepsite mutaci a pfesunete viechny jeji kostky (pokud
takové jsou) na genotyp matky jakozto bazdini kostky (E2c). Poté odstrarite mutaci z prostoru matky
a poutzijte ji pro vytvoreni nového druhu v nésleduijicich krocich:

a. Vytvoreni genotypu. Pouzijte odstranénou kartu mutace matky jako zac¢atek nového pro-
storu pro dcefiny druh. Tato karta se stane genotypem dcery (tj. prvni kartou v jejim prosto-
ru).

b. Zdédéné bazalni organy a velikost dcery. Zkopirujte viechny bazalni organy (ale ne doda-
tec¢né organy) matky. VSimnéte si, Ze se dodate¢ny organ na vylepSované karté stane bazal-
nim orgdnem jak matky, tak dcery (viz p¥iklad). Kostky polozte na genotyp dcery jako bazalni
organy. Zkopirujte také kostku velikosti - nastavte na stejnou velikost jako u matky. Viz ,dé-
di¢nost” v glosafi.

Ptiklad: Hrdcdv archetyp md 0 bazdlnich orgdnui a 1 Cerveny dodatecny orgdn na své mutaci elektrolokace.
Vylepsi svou mutaci na termoreceptor; vznikne tak novy druh nornika. Cervend kostka se stane bazdlni
kostkou orgdnu na matce a je zdédéna jeji nornickou dcerou.

c. Recese. Pokud vylep3eni ukazuje symbol recese v konkrétni barvé, musi novy druh
e odhodit jednu ze svych nové ziskanych bazalnich kostek této barvy (pokud néjakou ta-
"' kovou ma). Jedné se o nedobrovolnou neotenii (E5), ktera nezapficini vymreni druhu.
d. Novorozena dcera. Vezméte 1 nenarozenou potvoru nového druhu a pouZzijte ji na okamzi-
té nahrazeni jedné potvory matky na mapé. Matka takto mlze vymfit (13), pokud se jednalo
o jeji posledni Zijici potvoru. Dcera zacind jako ohrozend, pokud nemuze osidlit dany biom.
V3echny ostatni potvory nového druhu poloZte na jeho kartu genotypu.

33 KAMBRIJSKA EXPLOZE je specia¢ni udalost, kterd se stala v obdobi predstavovaném nultym kolem této hry. Zahrnovala proliferaci tuctu
novych rostlinnych a Zivocisnych morfologii, které byly dostate¢né rozdilné, aby se daly povazovat za nové kmeny (v¢etné kmenu pred-
stavovanych hraci v této hie). Takovy rozmach morfologickych inovaci uz nikdy nenastal, a to dokonce ani po krutych vymiranich. Napfiklad
velké permské vymirani vyhubilo 90 % svétovych mofskych druht, coz svét navratilo do téméf stejné prazdného stavu jako pred kambrijskou
explozi. Clovék by o¢ekaval, ze takto vyprazdnény ekosystém bude vhodny pro vznik mnoha novych inovaci. Pfesto obnovujici se populace
nevytvofily nic natolik odlisného, aby se to dalo povaZovat za novy kmen nebo tfidu. Téméf jako by vyvojové procesy vytvorené béhem kam-
bria byly schopny utlumit pfipadnou daldi reorganizaci. Douglas Erwin, 2006.



e. Maximalni velikost. Pokud je matka vétsi, nez je maximdlni velikost (J1) dcery, stava se z dce-
ry kiwi (E6b) a pouzije tvar archetypu. Pokud to neni mozné, protoze archetyp se jiz pouziva,
nebo hrajete variantu hry Zub a drdp, neni takové vylep3eni povoleno.

Priklad: Z plavce vytvorite druh krunyrovce. Vyberete si matku v Selfu a nahradite jeji potvoru novou
figurou krunyrovce. Tento obrnény tvor je okamzité ohroZeny, protoZe neumi plavat. Musite se tedy

rozmnotZit a rozsifit z mista tohoto ohroZeného tvora, nez vymre.

E4. NOVE POTOMSTVO

Pomoci této akce muZete vzit 1 nenarozenou potvoru zvoleného druhu plus jednu dalsi za
kazdy rozmnoZovaci organ (modré kostky aktualné umisténé na tomto druhu) a polozit je na kartu
novorozenych. Na mapu budou presunuty v nasledujici fdzi matek (¢ast F).

Priklad: Hrdc¢ md tii akce. Jako prvni provede vznik nového druhu (umisti 1 potvoru krunyfovce na mapu),
poté provede akci nové potomstvo (vytvori dva nové potomky archetypu) a znovu akci nové potomstvo
(vytvori dva nové potomky krunyrovcd). Hrdc by pripadné mohl akci nové potomstvo vykonat dvakrdt
za sebou pro novy druh krunyrovct a ziskal by 4 novorozené.

E5. NEOTENIE** (0DHOZENi BAZALNIHO ORGANU Z KAZDEHO DRUHU)

Pomoci této akce muzete odhodit az 1 bazalni organ (kostka na karté genotypu) z kazdého svého
druhu, aniz by v dusledku ztraty tento druh vymrel. Odstranovani bazalnich organu je uzite¢né, abyste
se vyhnuli vymfeni zapficinénému udalosti mutagen. Neni nutné, aby mél druh jakykoli bazélni organ.

Priklad: Hrdaciv plavec md na svém genotypu dva modré bazdlni orgdny. Dvéma akcemi neotenie miize
hrdc¢ odstranit obé dveé kostky bazdlnich orgdni a tim plavce ochrdnit pred vymrenim.

E6. ZMENA VELIKOSTI (KAZDEHO Z VASICH DRUHUD)

Pomoci této akce miiZzete zménit hodnotu kostky velikosti u vsech svych druhtli o 1 vice ¢i méné.

a. Maximalni velikost mutace. Pokud kostka velikosti pfekroc¢i maximum uvedené na jakékoli
vylepsené mutaci (J1), utrpi mutace atrofii (viz glosar).

b. Pravidlo kiwiho.** Pokud je po zméné velikosti nebo vzniku nového druhu velikost genotypu
vétsi nez maximalni velikost predtisténa na jeho karté, je nahrazena novym archetypem druhu
nazyvanym kiwi (jméno se odviji od toho, Ze druh ztratil schopnost |état, plavat atd.). Tato z&-
ména je vsak moznd pouze tehdy, pokud je hraclv archetyp vymrely a figury Ize pouzit (jinak
druh vymfe) nebo pokud hrac zacinal hru coby morsky archetyp (v pfipadé navazani hry na
BIOS:Genesis viz C2). V obou pfipadech putuje genotyp do hracova fosilniho zaznamu (mimo
pfipad, kdy je pravidlo kiwiho vynuceno zménou velikosti vodniho archetypu; v tom pfipadé
se pouze otoci karta archetypu). Aby hra¢ vytvofil kiwiho, musi odstranit kartu genotypu a na-
hradit ji svou kartou archetypu, pficemz jsou zachovany vsechny organy a mutace plvodniho

genotypu. VSechny zijici a novorozené potvory jsou pieménény v archetypalni.

Pfiklad: Hrdcdv posledni druh je chlupaty letec s kidelnimi svaly a maximdlni velikosti jedna. Hrd¢ jeho
velikost umysiné zvysi na 2, coZ nahradi kartu genotypu kiidelnich svalt jeho kartou archetypu. Srst
druhu zustdvd. Na mapé jsou 3 letci a vSichni jsou nahrazeni polokoulemi archetypu.

E7.VZKRISENi ARCHETYPU

Tato akce je dostupnd pouze lazarim (viz glosar). Pouzijte ji na obnoveni své karty archetypu
s kostkou velikosti nastavenou na 1.

a. Poé¢atecni umisténi. Hrac polozi potvoru archetypu na jakékoli misto na mapé, které je oby-
vatelné (F3c).

E8. MEDEA (ZSKAT KARTU SUPERPADOUCHA) **

Na tuto akci musi hra¢ obétovat celou svou akéni fazi. Vezme si kartu Médea
(C1d) od hréce, ktery ji ma pravé v drzeni. Karta Médea neni v prostoru zddného
z hracovych druh( a hrac o ni nepfijde, ani kdyz se stane lazarem. S touto kartou
hrac ziska nadpfrirozené schopnosti podle D10a, D12 az D14 a karta ma také hodnotu
jednoho vitézného bodu (VB), pokud ji hra¢ ma v drzeni na konci hry. Tento hra¢ ma
také v prabéhu hry na starost ohlasovani jednotlivych fazi uvedenych na rubové
strané karty Médea.

MEDEA
SUPERPADOUCH

34 NEOTENIE, tedy stav, kdy Zivocich dosahne pohlavni dospélosti, ackoli u néj stale pretrvavaji juvenilni znaky, je k vidéni u Zivocichd, jako
je napf. axolotl — mexicky mlok. Mloci stejné jako vsichni obojZivelnici obvykle prochazeji pies larvaini fazi se zabrami a metamorfuji
do dospélct dychajicich kyslik. Pfestoze je axolotl potomkem suchozemskych tygfich mlokd, jde o vodniho Zivocicha. Zachovava si béhem
celého Zivota zabry a rozmnozuje se v larvélnim stadiu. Biologicka neotenie v tomto pfipadé odstranila znaky dospélce coby ,zpétny” krok
v evoluci.

3 KIWI. Pravidlo se takto oznacuje proto, Ze jeden z tvlrcl hry (A. Doull) pochazi z Nového Zélandu, na kterém se pfirozené nenachézeji

zadni savci kromé dvou druhi netopyra. Ptaci (a nékteré druhy hmyzu) zde zaplniuji vétsinu ekologickych nik, které jsou obvykle oby-
dlené savci. Mnoho z nich se tak stalo nelétavymi. Vzhledem k tpravé velikosti by bylo lepsi fikat tomuto pravidlu ,pravidlo moa”, ,pstrosi
pravidlo” nebo ,pravidlo doda”, protoze zakladni myslenka je takova, Zze novy tvor se vyvinul na ostrové bez predatori a nema tak zadné
antipredatorské specializace.

3 SUPERPADOUCH MEDEA je oznaceni pro anaerobni mikroby, ktefi Ziji jiz stovky aZ tisice let pod stalym selekénim tlakem, aby eliminovali

viechny makroorganismy a navratili planetu do stavu jednobunécného réje, jakym byla béhem svych prvnich 4 miliard let. Superschop-
nost ,metanogen” oznacuje mikroby, ktefi skladuji svoje metanové odpadni produkty pod polarnim ledem. Celé spiknuti je zaloZzeno na
oportunistickém ocekavani pofadného zemétieseni, dopadu meteoritu nebo poklesu hladiny oceant, které uvolni tak obrovské mnozstvi
supersklenikovych plynd, Zze organismy dychajici kyslik vyhynou a na Zemi se tak rozsiti geny metanogend. Uvoliiovani metanu kontrolované
Médeou je moznou pii¢inou nejvétsiho znamého — permského - vymirani. Koncept Médey byl pfedstaven na karté 60 v BIOS:Genesis; doufam,
Ze zahrnutim superpadoucha do této hry drzim krok se souc¢asnymi filmovymi trendy.



F. MATKY A ROZSIRENI

Ve fazi matek a rozsiteni (A3) si v pofadi hrdct (A5) postupné kazdy hrac vybere matku a ihned rozsifi
vsechny jeji novorozené potvory.

F1.VYBER MATKY
Za kazdého novorozeného vyberte matku stejného tvaru na mapé.

a. Pravidlo fetézeni. Kazdy novorozeny umistény na mapu je povazovan za matku pro ucely
umisténi dalsiho novorozeného.

b. Pravidlo sirotkti. MZete vybrat matku, i kdyz je ohrozenou potvorou.

Priklad: Na své karté novorozenych mdte 2 archetypy a 1 nornika. Vyberete si archetyp na mapé a oznacite
jej za prvni matku, poté rozsifite novorozeny archetyp na zdpadni pobreZi a od tohoto novorozeného
preplavite dalsiho novorozeného na novy kontinent. Novorozeny nornik se rozsifi od nornické matky
a stane se masozravcem, ktery se bude Zivit jednim z archetypd.
EBeNi coE o 2l
F2. ROZSIRENI (80D RoZ3iRENi = PoceT Q) + [2] )

Pocinaje matkou rozsifi hra¢ novorozené potvory az do limitu BR? SOU UTRACENY, JAKMILE
° v L, . . A , v . POTVORA VSTOUP{ DO POLE BIOMU.
bodU rozsifeni (BR) tak, aby skoncily v biomu jako byloZravci nebo

PRAVIDLA PRO POHYB

*BR = VELIKOST + (J

masozravci (F6). Pokud se hraci nepodafi rozsifeni na obyvatelné siom | 60| At | | <qivy | 982
misto (F3¢), musi novorozené vratit mezi nenarozené.
o v 1z P TR T RE |2 2 2 1 1
a. Body rozsiteni. Kazda potvora mé individualni pocet bo- :OR_E
du rozsifeni (BR) rovnych souctu poctu modrych organu ROZKV’E.:‘ 2/l 2 2|1 |1
a velikosti druhu.®” Abyste rozsifili novorozené, presunte
je z jednoho biomu do sousedniho, pficemz kazdy vstup STEP! i i : i i
do nového biomu stoji urcity pocet BR (viz tabulka vedle). sy 11171171 L1
Vstup do biomu nestoji zadné body navic, pokud je biom ) KBRS *®
jiz obsazeny jinymi potvorami. Cena za vstup do konkrét- ws 1,1 11,2 11
niho biomu je uvedena v F3a. V F3c? F4 jsou uvedena vomm 1212712 21
omezeni ohledné obyvatelnosti biomd. Pro specialni po- Q
hyb ,plaveni” viz F5. w |22 |2 ]2 |1
(&
Priklad: V prvnim kole md hraciv archetyp 1 BR diky své pocdtecni v 313 3 11
velikosti 1 (CTe). MY

Priklad (vznik nového druhu a rozsifeni): Jako svou prvni akci
hrdc ze svého archetypu ,vyslechti“ novy druh a ,porodi” tak dceru — plavce. Vybere si archetyp v lese
a nahradijej tvarem plavce. Plavec zacind jako ohrozZeny, protoZe plavci nemohou Zit v lese. Neprdtelsky
preddtor v lese se také stane ohroZenym, protoZe je ohroZend jeho korist. Aby hrdc zachrdnil novy druh,
provede i akci nové potomstvo. ProtoZe jeho novy plavec md modry orgdn, umisti 2 novorozené plavce
na kartu novorozenych. Béhem fdze rozsiteni se tito dva museji rozsitit smérem od své ohrozené matky.
Jeden se stane preddtorem v nedaleké baziné a druhy se pomoci fetézeni dostane do planktonu v Selfovych

voddch.

F3.VSTUP A OBYVATELNOST BIOMU

Pole (hexy) biom maji tfi zakladni barvy: zelenou, hnédou a modrou. Barva hexu biomu je
ignorovana, pokud je na biomu polozen disk biomu (zeleny, cerny nebo bily). Viz prehledovou tabulku
vyse (F2).

a. Vstupni cena biomu. Cislo udava pocet bodi rozsiteni (F2a), které jsou spotfebovéany pFi
vstupu na pole biomu.

b. Disky rozkvétu planktonu. Selfy se zelenym diskem se povazuji za samostatny biom
s vyhodou rychlosti Zluté barvy (G4, H3). Takovy biom miZze byt obyvan stejné jako morsky
biom, takze jej mohou osidlit jak bylozZravci, tak masozravci — pokud uméji plavat. MGze do néj
vstoupit (za 1 BR) jen plavec, a to pouze ze sousedniho pole, ze sousediciho severniho nebo
jizniho 3elfu nebo plavenim. S vyjimkou pfipadu vyse v tomto odstavci jsou Selfy ignorovany
jak pro ucely rozsiteni, tak pro ucely plaveni.®®

c. Neobyvatelné biomy. Pokud je v tabulce uvedeno X, mGze potvora do biomu vstoupit, ale
nesmi jej osidlit. Potvora se nesmi pfesunout, aby osidlila urcity biom jako masozravec, pokud

37 POHYBOVE NAKLADY se snizuiji s rostouci velikosti daného druhu. Ticetigramova klusajici my$ spotiebuje 6x vice wattl na kilogram
vahy nez tfisetkilogramovy kin. Je to proto, Ze mali Zivocichové udélaji za sekundu vice krok, a proto, Ze jejich svaly vyvijeji vétsi silu
v poméru k jejich télesné hmotnosti. Zvirata migrujici chlzi, letem nebo plavanim byvaji vétsi nez jejich nemigrujici pfibuzni. Pohyb na pevni-
né ma oprotiletu a plavani dulezitou fyzikalni vyhodu. Pokud se Zivocich pohybuje pomoci vzdjemné vymény hybnosti s kapalinou, napfiiklad
méavanim ploutvemi nebo kfidly, zékon zachovéni hybnosti a energie urcuje, Ze pfiblizné polovina energie je spotiebovana na zpétny pohyb
tekutiny. Oproti tomu koncetiny béZce pohybuiji planetou zpét bezvyznamné - transferuji tak téméf 100 % energie do pohybu vpred. Ackoliv
se to muze zdat podivné, bézec je vzdy rychlejsi nez stejné svalnaty letec a auto je pii pouziti stejného pohonu rychlejsi nez letadlo nebo lod.
3 PLAVCI reprezentuji druhy, které se kdysi pohybovaly po sousi, ale navrétily se do mofre. Jak je to mozné? Typické dokumenty o zralocich

obsahuijici souslovi ,zralok, dokonaly predator” vytvareji iluzi, Ze nesikovni Zivocichové dychajici vzduch by ve vodach pInych Zralokd
nemohli prezit, natozpak s nimi soupefit o pozici pfedniho morského predatora. A presto to zvladaji, zas a znovu. Mosasaufi, plesiosaufi,
ichtyosaufi, jestéri, hadi, Zelvy, ploutvonoZci, vydry, delfini, velryby i tu¢naci. Ti vSichni prevzali pozice dfive opanované Zraloky. Je zdhadou
(alesponi pro mé), pro¢ pozemsti ¢tyinozci tak snadno porazili predatory jiz od ordoviku ,perfektné adaptované” na Zivot v oceanu. Mou sou-
kromou teorii je to, co v této hie predstavuji jako ,Achterbahn” (horskou dréhu) - jakykoliv tvor, ktery je schopen prezit v drsném a promén-
livém suchozemském prostiedi mize ovladnout libovolné jiné prostiedi. Tuto hypotézu podporuje fakt, Ze pivodni zraloci byli sladkovodni
Zraloci rodu Xenacanthus - i Zraloci se tak vyvinuli v napul pozemském prostiedi. Proti této hypotéze naopak stoji fakt, Ze ostatni skeletalni
typy nebyly schopny ze souse znovu osidlit ocedny. Nedokdzu spatra pfijit na Zzadného moiského, vzduch dychajiciho bezobratlého, pokud
za néj nebudu povazovat morskou travu (kvetouci rostlina).



v ném neni jiny bylozravec, ktery je pro tohoto masozravce vhodnou potravou (F4).
d. Vyhoda prostiedi. Cervend nebo Zluta 3ipka mifici nahoru oznacuje prostredi s vyhodou
rychlosti (G4, H3).

F4.VHODNOST KORISTI

MasozZravec se stane ohroZzenym, pokud se kdykoli pfihodi, Ze nemé ve svém biomu moznost jist
bylozravce, ktefi jsou pro néj vhodni (H1).

a. Pozadavek na tvar. Masozravec musi mit stejny tvar jako jeho kofist; vyjimkou jsou archety-
py, které mohou slouzit jako potrava masozravci libovolného druhu. Napfiklad letec m{ze byt
sezran pouze letcem.*

b. Pozadavek na velikost, pokud je obét jedovata. Pokud ma kofist jednu ¢i vice jedo-

% vatych mutaci, musi byt masozravec bud' sam jedovaty, nebo musi byt vétsi nez jeho ko-

fist (se symbolem Cerné vdovy).

c. Zakaz kanibalismu. Hra¢ nesmi pfesunout potvoru jako bylozravce do biomu, kde je stejny
druh uz ptitomen jako masozravec, a naopak. (Vsimnéte si ale, ze jeden hrac¢tv druh mize byt
masozravcem zivicim se jinym druhem hrace, tedy stejné barvy.)

d. Ohrozeni bylozravci nemohou byt vhodnou kofisti.

F5. PLAVEN[®

Tvor se mliZe rozsifit zjednoho pobiezniho biomu do jiného ve stejné zemépisné sifce (a to i dokola -
tedy z krajni pozice vpravo na krajni pozici vlevo a naopak, viz D3b). Plaveni je mozné mezi kontinenty/
Stity a konci na prvnim pobrezi, na které tvor narazi. Je mozné jej provést také mezi dvéma pobrezimi
stejného kontinentu. Plaveni je mozné pouze v zemépisnych 3itkach, kde vane vitr. Potvora se musi
plavit ve sméru vétru (tj. pfimo na zdpad nebo na vychod, bez zataceni) a musi se pfesouvat z jednoho
pobfteZi na druhé. Plaveni stoji 1 BR (letci a plavci), resp. 3 BR (ostatni) - tato cena se pficita k obvyklé

cené za vstup na pole biomu.

a. Hra typu Horskd drdha: Vitr fouka pouze v zemépisnych Sitkach 1, 3,4 a 6 a pouze ve sméru,
ktery udava pruh zemépisné sirky.

b. Vétrna udalost. Pokud nastane tato udalost biosféry, pak v tomto kole (a pouze v tomto ko-
le) fouka vitr ve vsech zemépisnych Sitkach a obéma sméry.*

c. Rozkvét. Plaveni na rozkvét planktonu stoji 1 BR (a to pouze pro plavce).

d. Nelze se plavit pfes mofsky biom v ramci jednoho pevninského stitu.
F6.ROZHODNUTI 0 POTRAVNIM RETEZCI

Potvora si voli, zda cilovy biom osidli jako bylozZravec, nebo jako masozravec (nehledé na to, jakym
typem potravy se Zivi jeji matka). Podle toho je umisténa v horni nebo spodni poloviné pole na mapé.

a. Masozravec. Aby bylo mozné osidlit biom jako masozravec, musi se v ném nalézat vhodnd
kofist (F4). Pokud se jiz vtomto biomu vyskytuje jiny masozravec, dochazi k okamzitému sou-
boji masozravcu (Cast H).

b. Bylozravec. Pokud chce potvora zit jako bylozZravec v biomu, kde uz se nachazi jiny bylozZra-
vec, dojde k okamzitému souboji byloZravci (¢ast G).*

c. Usazeni se. Za predpokladu, ze hraCova potvora vyhraje pfipadny souboj, pak pokud se ne-
stane teplokrevnou (11), nesmi az do své smrti z tohoto biomu odejit. M{ize pouze provést
zmeénu urovné potravniho fetézce (G8) z bylozravce na masozravce.

Priklad: Hrdciv novorozeny krunyrovec se rozsiti do lesa, kde md jeho souper bylozravy archetyp
amasoZzravého letce. Oba maiji vice Cervenych orgdnu neZ krunyrovec, takZe pokud se krunyrovec rozsiri
jako masoZravec, prohraje v odpovidajicim souboji vzhledem k barvé vyhody rychlosti. Pokud se vsak
rozsifi jako byloZravec, vyhraje, protoZe pro létajiciho masozravce neni vhodnou potravou.

3 TEPLOKREVNOST nebyla nezbytna pro vyvoj létani (jak ukazuje hmyz). Fyziologie plazich svali dokaze vynést do vzduchu primitivniho

ptaka priblizné o velikosti krocana. Par kratkych mavnuti kidly pak muize zvife ve vzduchu nasmérovat na proudy teplého vzduchu, na
kterych pak muze plachtit a tim zdolat dlouhé vzdélenosti. Ptak této velikosti tedy nevyuziva konstantni vysoce aerobni let, ktery je typicky
pro migrujici ptaky z oblasti mirného severniho klimatu. Paladino, Spotila, Dodson 1997.

4 MASIVNI RAFTY uvolnéné z Amazonské dzungle na sobé prokazatelné nesly opice a jaguary. | presto jsou plaveni na Urovni této hry

predevsim ,ztracenymi svéty”, ostrovy nebo subkontinenty, které se odtrhly od pevniny, pohybuiji se diky tektonice litosférickych desek
a nakonec se mohou ,pfilepit” k pobiezi. Mlize k tomu dojit, pokud je ostrov spojen s oceanskou deskou, kterd se nasledné zasune pod
desku pobiezi. Pfiklady jsou Ibérie a Indie. Indie se oddélila od Madagaskaru a cestovala na sever, dokud nenarazila do Asie, rychlosti zhruba
15 cm/rok, coz je rychlostni rekord pro tektonické desky.

4" SMER PREVAZNE VYCHODNIHO GLOBALNIHO VETRU by byl na zapadnim pobrezi superkontinentu obracen. Béhem triasu zapficinily

povrchova konvergence téchto vétri a tlakova vyse nad Pangeou vétsi rozdily mezi ro¢nimi obdobimi a pfinesly megamonzuny, kvali
kterym se vnitini ¢ast Pangey stala v podstaté neobyvatelnou kvli suchu.
4 ZVYKANI, predzpracovéni vegetace zuby, je jednim z nejzasadnéjsich vynalez(i bylozravcd viech dob. Plazi, at jiz bylozravci nebo maso-

Zravci, téméF nezvykaji. Ale dinosaufi i sav¢i bylozravci bézné kousali svou stravu velice peclivé, v piipadé pirezvykavcli pak i opakované.

Ucelem tvafi je udrzet potravu béhem zvykani na misté, zatimco u plazii dochézi k tomu, ze ¢ast potravy béhem kousani spadne na zem.
Dinosaufi vymeénuji zuby béhem celého Zivota stejné jako Zraloci. Na rozdil od savcl - ti maji jednu sadu dospélych zubu, kterd jim musi vy-
drzet cely Zivot. Napfiklad stary slon je odsouzen k smrti ve chvili, kdy je jeho posledni zub opotieben tak, Ze se GpIné rozpadne. Systém zubi
a pfidruzenych &asti téla tvoricich zuby u ceratopsidl pfispiva k tomu, Ze lebka triceratopse je jednou z nejtézsich v suchozemské historii.
Stolicky hadrosaur(, které se pii zpracovani potravy tfou o sebe, jsou poskladané ve ¢tyfech utvarech tak, ze celkem mél hadrosaurus vice
nez tisic zub, ackoliv aktivné pouzival pouze vnéjsi hrany kazdé strany. Oproti tomu lebky dinosaufich masozravcu jsou velice lehké a utlé.
Zvykani je pro masozravce nediilezité a jejich ¢elisti se pohybuiji pouze dopiedu a dozadu, coz je uzite¢néjsi pii odfezavani masa z kosti. Po-
kud se ¢elisti pohybuiji ze strany na stranu jako u bylozravcd, bylo by to jako snaZit se rozstiihat papir ntizkami, které maji volny kloub. Rozdily
v chrupu jsou jednim z nejzasadnéjsich fyziologickych rysu, které oddéluji dinosaury od savcd, coz je téma, kterému se hloubéji vénuji ve své
hie American Megafauna.
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G.SOUBOJE A OBYVATELNOST BIOMU U BYLOZRAVCD

G1.OBYVATELNOST BIOMU BYLOZRAVCI
Bylozravec se stane ohrozenym, jakmile je biom, ve kterém o 0j:{o%

se nachazi, pro jeho druh neobyvatelny (viz F3c).

SOUBOJ : SOUBOJ
. > o MASOZRAVCU : BYLOZRAVCU
GZ. SOUBOJ BYLOZRAVCU VH?(%I%%?FTI‘ \r;E_II:EoLzrl‘-o " 3
V kazdém biomu se smi nachézet nejvyse jedna potvora ";‘:;33‘?;:;@ @‘vg:g;)f;' gg!
’ v . vy s . kofisti : itézi] @
byloZzravce. Pokud se v biomu po roziifeni vyskytuji dva prohrava) x i / e
bylozravci, probéhne mezi nimi souboj podle krok( G3 az j 23
s . N RYCHLOST RrciosT (32
G7,aby se rozhodlo o porazeném, ktery se stane ohrozenym. = (anazavisina ... ‘ ‘:‘;a;‘:,f:“s' =
Vs v 7, v 7 o Voo v i 3
V pfipadé remizy v nékterém z krokd pokracuijte dalsim krokem, / : \ —
dokud v biomu nezlistane pouze jedna neohrozena potvora VELIKOST :

a. Ohrozené potvory se v soubojich ignoruji, jako by "‘mv&?fic‘; \
se v biomu viibec nevyskytovaly. s st
G3. PORAZENY DLE VHODNOSTI POTRAVY e
Pokud (a pouze v pfipadé, ze) je v biomu pfitomen V/ \
neohroZeny masozravec, zkontroluji oba byloZravci, 533}%#&-- ---~§%?,Tﬁ§¥,{

(vitézi vyssi) (vitézi nizsi)

zda jsou pro néj vhodnou potravou (at jiz tvarem nebo -

jedovatosti, viz F4). Pokud je vhodnou potravou pouze jeden
z nich, stavé se ohrozenym (prohrava).®

K 7—| VLHKOST
AP KORISTI . (barva zavisi na
by|OZ ravce. (vitézi ten, ktery zemépisné Sifce)

Ptiklad: Los a veverka (oba jsou archetypy) Ziji ve stepich. Vzhledem k tomu, Ze biom uZivi pouze jednoho
- je navic pfilis maly na to, aby jej snédl. Veverka je pak jedinou moZnou potravou a zemre (a pterodakty!
bude hladovét v pripadném souboji masozravct, protoZe jako kofist ztstdvd pouze jedovaty los). Pokud
by vsak byl v biomu misto pterodaktyla pritomen velky masoZravec, ktery by byl schopen losa snist,
nemél by tento souboj vitéze a pokracovalo by se krokem G4.

G4. PORAZENY VYHODOU RYCHLOSTI

Soucésti kazdého biomu je vyhoda rychlosti vyznacend symbolem barevné sipky

A‘ v biomu. Tato Sipka je bud'¢ervena (Gtok z Ukrytu), nebo Zluta (pronésledovani). Viz tabulku

v F2 (vSimnéte si, Ze barva Sipky se méni ze zluté na cervenou, pokud je v biomu les). Pokud

(@ pouze tehdy, kdyz) je v biomu pfitomen neohroZeny masozravec, zkontroluji oba bylozravci, kolik maji

organt v barvé této vyhody. Pokud ma jeden bylozravec vice nez druhy, stane se ten s mensim poctem

organu v dané barvé ohrozenym. Panuje-li remiza nebo se v biomu nevyskytuje zadny masozravec,
preskocte tento krok.

Priklad: Los a veverka z predchoziho pfikladu souperi o dominanci ve stepich, kde Zije také masozZravec
schopny sezrat oba dva. Biom md Zlutou vyhodu rychlosti a veverka je rychlejsi, protoZe md jeden Zluty
orgdn. Los proto vymre. Pokud by se ale v biomu nevyskytoval preddtor, nemohl by byt urcen vitéz
a souboj by pokracoval bodem G5.

G5. PORAZENY VYHODOU VLHKOSTI PROSTREDI
Kazda zemépisna sitka ma vlhkost oznacenou barvou symbolu kostky na pruhu zemépisné
‘} Sitky — budto zelenou (vlhka oblast), nebo bilou (sucha oblast). Oba byloZravci zkontroluiji,
kolik maji organ(i v této barvé. Pokud jich ma jeden z nich vice, druhy se stava ohrozenym.
PFi remize tento krok preskocte.

a. Varianta Zub a drdp: Protoze klima je vzdy vlihké (A8f), je vyhoda vihkosti vzdy zelena.
Pfiklad: Los a veverka z predchoziho piikladu stdle jesté souperi o dominanci ve stepich. Klima je sklenik
a step se nachdzi ve vihké zemépisné sitce. Veverka md 3 zelené orgdny a los pouze 2, los tedy vymre.

Pokud by se ale jednalo o dobu ledovou s bilym symbolem kostky, souboj by vzhledem k tomu, Ze los
ani veverka nemaji Zddné bilé orgdny, pokracoval bodem Geé.

G6. NAVELIKOSTI ZALEZ

Pokud stéle panuje remiza, mensi byloZravec se stane ohrozenym.

G7. KOSTERNI HODNOTA

Poslednim kritériem pro feSeni remizy je kosterni hodnota — bylozravec, ktery ji ma nejnizsi,
preZije, druhy bylozravec se stane ohrozenym.
a. Rozhodovani podle barvy. Pokud spolu soupefi dva druhy potvor stejné barvy
a v souboji bylozravcli dojde k remize, zvoli si jejich vlastnik, ktery tvar zvitézi.
Priklad: Los a veverka z predchoziho prikladu dosdhli v souboji remizy. Los je vsak ovidddn zelenym
hrdcem (kosterni hodnota = 1) a veverka cernym hrdcem (kosterni hodnota = 3). Veverka tedy vymre.

43 OHROZENE DRUHY jsou obvykle ohrozeny ztratou habitatu nebo soutézi v prostredi. Pokud se druhy nevyvinuly na ostrové bez pfitom-
nosti predatord, masoZzravci jsou pouze jednim z faktor(i ohrozeni. Hlavnim faktorem je pak vyhladovéni jako dUsledek souboje s jinymi

druhy byloZravcu, které se uméji branit predatorim. V této hie se bylozravci vice boji jinych byloZravcl nez masozravct.
21
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G8. PREZITi ZMENOU UROVNE POTRAVNIHO RETEZCE

Pokud bylozravd potvora prohraje souboj byloZravcl nebo je pro ni biom neobyvatelny
(napt. druhy s nastrojem zvanym potapécsky zvon), miiZze zménit svou pozici v potravnim fetézci a stat
se masozravcem, misto aby se stala ohroZenou. Lze to viak pouze tehdy, pokud ma v biomu vhodnou
korist (F4). Pokud se v biomu zaroven vyskytuje jiny masozravec, okamzité dojde k jejich souboji.
Zména typu potravy je vtomto pfipadé mozna pouze z bylozravce na masozravce, nikdy ne opa¢né.**

H.VHODNOST POTRAVY PRO MASOZRAVCE A JEJICH SOUBOJ

H1.VHODNOST POTRAVY MASOZRAV(C{*

Masozravec se stane ohrozenym, pokud v biomu nema vhodné (F4) bylozravce, které by mohl
° sezrat. To se muze stat kv(li rozdilnosti tvart nebo (v pfipadé jedovaté kofisti) Spatné velikosti.

H2. SOUBOJE MASOZRAVCU

Kazdy trojuhelnik predatora zvladne uzivit jednoho masozravce. Pokud jsou po rozsiteni v biomu
piitomni dva masozravci, vyhodnotte souboj téchto masozravcl podle pravidel v bodech H3 az H6
tak, abyste urcili porazeného. V pfipadé remizy pokracujte vzdy dalsim bodem, dokud nezistane
pouze jeden masozravec. Pokud masozravec prohraje souboj, stava se ohrozenym.

a. Ohrozené potvory se v soubojich ignoruji, jako by se v biomu viibec nevyskytovaly.

Ddlezité (kolobéh Zivota): Bylozravé potvory predstavuiji tisice jednotlivct a nejsou
nikdy ohroZeny tim, Ze jsou potravou masoZravcu. Mohou se stdt ohroZenymi souboji

s jinymi byloZravci. Viz heslo Méritko v glosdri, pripadné si vyhledejte Lotkovy-
-Volterrovy rovnice tykajici se dynamiky vztahu populaci preddtora a kofisti.

H3.VYHODA RYCHLOSTI
Soucésti kazdého biomu je vyhoda rychlosti vyznacend symbolem barevné sipky
A‘ v biomu - bud'je ¢ervend (Utok ze zalohy), nebo Zluta (pronasledovani). Viz kartu v F2. Oba

masozravci spocitaji, kolik maji organ(i této barvy. Pokud jich ma jeden z nich méné nez druhy,
stdva se ohrozenym. Pokud dojde k remize, pokracujte dalSim krokem.

Priklad: Na zeleném disku selfovych vod se snazi byt masoZravcem delfin a krokodyl. Vyhoda rychlosti
v mori je vZdy Zlutd — pokud md tedy delfin pouze jeden Zluty orgdn a krokodyl dva, delfin vymre.*

H4. VELIKOST KORISTI

] Masozravec, ktery se svou velikosti lisi od velikosti kofisti, prohrava, pokud ma jeho soupef
L velikost blizsi velikosti kofisti.*” Porazeny se stane ohrozenym. Pfi remize pokracujte dalsim
krokem.

H5. NA VELIKOSTI ZALEZi

Pokud stéle panuje remiza, ohroZzenym se stane mensi masozravec.

H6. KOSTERNi HODNOTA*
Posledni moznosti, jak rozhodnout remizu, je porovnani kosterni hodnoty — masozravec
s vétsi kosterni hodnotou prezije a jeho soupef se stane ohrozenym.

a. Rozhodovani podle barvy. Pokud spolu soupefi dva druhy potvor stejné barvy
a v souboji masozravcl dojde k remize, zvoli si jejich vlastnik, ktery tvar zvitézi.*

4 4MASOZRAVCI maji ve srovnani s byloZravci velmi kratky travici systém. Rostlinna potrava poziena malym masozravcem by prosté pro-

3la jeho travicim systémem, aniz by byla stravena. Velci masozravci maji vyhodu, protoze v jejich travicim systému stravi jidlo vice ¢asu.
Oproti tomu pro bylozravce mlze byt obc¢asné okusovani mrsiny prospésné. A vskutku, byloZravci s jednoduchymi sudovitymi zaludky, jako
jsou sloni, koné a giganticti lenochodi, ob¢as jedi maso, pokud k tomu maji piilezitost.

4 DILEMA PREDATORA (strategicky tip). Predstavte si les se dvéma bylozravci — housenkou a dikobrazem. Bez predator( vypada tento les

mirumilovné. Ale ve skute¢nosti neni. Mezi bylozravci probihd lity smrtici boj o potravu a housenky jej vyhravaji, protoze jsou lépe adap-
tovany na jedeni strom(i nez dikobrazi. Pockejte 10 miliont let a dikobrazi budou vyhubeni. Ale pfedpokladejte, Ze jste ptak, ktery les objevi
a zacne se zivit housenkami. Jakmile bude housenek Zivicich se stromy méné, dikobrazi projdou populacni explozi a za 10 milion( let dojde
ktomu, Ze jak housenky, tak ptaci vymiou hladem. Tomuto se fika dilema predatora. Pokud pfiletite do lesa, usmrtite jak vasi oblibenou kofist,
tak sebe. Je tak lepsi pockat, dokud nedojde k vyhubeni dikobraz(. (Tato bajka neni pravidlem, ale nésledkem pravidel).

4 EPIKONTINENTALNI MORE byla bézna béhem prvohor a druhohor, kdy byly hladiny moti dostate¢né vysoké na to, aby zredukovaly Balti-

ku na seskupeni malych ostrovti a Laurentii (dnes Severni Amerika) rozdélily na dvé ¢asti. Mélké (< 200 m) vody se pielily pres kontinental-
ni Selfy a poskytovaly habitat pro 90 % moftskych Zivocich(, tehdy i dnes. Jeden z diivodt vysoké biodiverzity je ten, ze moisky Zivot je zavisly
na zivinach splachnutych z kontinentt. Druhym dlivodem je, Ze fotosyntéza oceand je pfipoutana k jeho povrchu. Proto béhem doby ledové
moi'sky Zivot trpi — hladina mofi klesne, odhali tak selfy a smytych Zivin je malo. Biodiverzita oceant také trpi pfi existenci superkontinentu,
ktery ma omezenou plochu pobfeZi a jehoz zasoba zivin je omezena podle ro¢niho obdobi. Vétsina zivocisnych tiid druhohornich epikonti-
nentalnich mofi, jako jsou amoniti, ichtyosaufi, mosasautfi a plesiosaufi, je dnes vyhynula.

47 VELIKOST KORISTI je zhruba stejna jako velikost predatora - to plati v sou¢asné dobé na pousti Serengeti, stejné jako za ¢asti dinosaurd.
Samotafsti lovci mohou zautocit na zvife o trojnasobné velikosti, nez jaké dosahuji oni sami; v pfipadé lovu ve smecce se tento limit zvysi
aZ na pétinasobek. To je ve hie znazornéno rozdilem jedné velikosti. V Africe jsou byloZravci o vaze vice nez 1 tuna (tedy velikosti 5 a 6) obvykle
imunni vaci predatoram, ackoliv jejich vajicka a mladata mohou byt kofisti. Extrémni rozdily velikosti mezi predatory a kofisti, jako mezi echo-
loka¢nimi netopyry nebo velrybami a jejich kofisti, jsou velice vzécné.
4 MRCHOZROUTI. Cim menéi je kosterni hodnota druhu, tim pravdépodobnéjsi je, ze jeho ekologicka role bude mrchozrout nebo roz-
kladac. Vétsinu suchozemského mrchozroutstvi obstarava zeleny hrac — obzvlasté jeho hyfy hub. Na druhém misté jsou zizaly, jeden
z Darwinovych oblibenych tvor(i. Na tietim misté je pak ¢erny hrac - larvy brouk( a much maji na starosti hnijici kupky kompostu a mrtvoly.
Mezi obratlovci je pouze velmi maly pocet mrchozroutd. Napiiklad hyeny ziskavaji vétsinu stravy lovem, nikoliv mrchozroutstvim.

4 MASOZRAVOST je téméf paraziticky ,hakuna matata” styl Zivota. Né&jaky bylozravec si uz dal tu tézkou praci s transformaci salatu do

Cerstvého masa, které je tolik podobné vasim vlastnim tkanim. Vétsina Zivocichd, ktefi v ordoviku Zili na pobfezi, byli masozravci, véetné
mofskych hlemyzdii, pavoukovcd, obojzivelnikd a plazii. Tyto skupiny zlistaly do dneska téméf vyhradné masozravé. Clovék musi premyslet,
co bylo to, co jedlo tehdejsi rostliny, nebo jestli se prvni suchozemsti Zivocichové Zivili pouze vyplavenymi zbytky moiského Zivota. Studie
ocednského dna v oblastech s velmi nizkou hladinou obsahu kysliku indikuji, Ze masozravci potrebuji aspon 3 az 10 % kysliku na to, aby se
objevili v potravni pyramidé.



I. POHRBY A OCENENI FOSILIEMI

1. ROZSIRENI TEPLOKREVNYCH DRUH(J*

Teplokrevny druh je druh s alespor jednim bilym orgdnem nebo druh s velikosti 6.°' V pofadi hrdcd
(A5) mUze kazdy hrac¢ presunout své ohrozené teplokrevné potvory do neobydlenych biom, kde
mohou Zit, nebo zménit jejich pozici v potravnim fetézci. Pro pohyb se standardné vyuzivaji body
rozsiteni a ptresun probiha podle pravidel F3-F6. Hra¢ miize zménit pozici potvory v potravnim fetézci
a z masozravce prejit na bylozravce (pokud jesté v biomu neZije bylozZravec) a naopak. Teplokrevné
druhy, které nenajdou vhodné misto k zivotu, musi hra¢ pohibit a prezivsi potvory pak postavit do
vzpiimené pozice ve fazi 2.

a. Ohrozena troven potravniho fetézce. Uroven potravniho fetézce, kterd je obsazena pouze
ohroZenou potvorou, se povazuje za neobsazenou. Pokud hracuav teplokrevny Zivocich skon-
¢i svlj pohyb v misté, kde je jind ohroZend potvora na stejné Urovni potravniho fetézce, dojde
k souboji mezi ohroZzenymi. Porazeny v tomto souboji je pohiben, pokud neni také teplokrev-
ny a prozatim jesté nedostal pfileZitost k rozsirent.

Priklad: Uddlost prinese led na vSechny hrdcovy potvory-letce, ¢imz se vSechny stanou ohroZenymi.
Beéhem svych akci hrdc vylepsi jednu z mutaci druhu letct a ziskd tak pro néj bilou kostku orgdnu. To
umozni'vsem jeho ohroZenym letcim uprchnout do bezpeci béhem fdze A4.

12. POHREB OHROZENYCH DRUHU

Pokud je potvora ohrozend (tj. jeji figura lezi na boku nebo je vzhlru nohama), postavte ji zpét do
vzpiimené pozice, je-li v obyvatelném biomu a zdrovert nemd soupefe v rdmci Urovné potravniho
retézce. VSechny ostatni ohrozené potvory jsou pohibeny - poloZte je zpét na jejich kartu genotypu
jako nenarozené. Pohibéte také vsechny potvory v neobyvatelnych biomech.

a. Zména urovné potravniho fetézce. Ohrozenda potvora neni pohrbena, pokud muze prezit
zménou urovné potravniho fetézce (G8) za predpokladu, Ze Uroven masozravych neniv daném
biomu vyuzivédna nebo je vyuzivdna pouze ohrozenym druhem (druhd moznost okamzité vy-
vola souboj masozravct podle 12b.)

b. Vice ohrozenych potvor. Pokud je v biomu pfitomno nékolik ohroZenych potvor a viechny
mohou zit na stejné, dosud nevyuzité Urovni potravniho fetézce, dojde mezi nimi k souboji —
vsichni poraZeni jsou nasledné pohibeni.

13. VYMIRANi*

Hracav druh vympie, pokud ztrati néktery z bazalnich organt nebo vsechny své Zijici potvory. Odhodte
jeho mutace a vratte jeho kostku velikosti a Zetony do spole¢né zasoby. Vsechny potvory tohoto druhu
se hradi vrati do zasoby.

a. Vymfteni archetypu. Pokud vymfie hraclv archetyp, karta archetypu se ulozi do hracova fo-
silniho zdznamu. Muze byt pouzita znovu, pokud se druh stane kiwim (E6b) nebo lazarem.
b. Fosilie. Pokud ma jakakoli karta v prostoru vymrelého druhu ve svém pravém hornim rohu
symbol fosilie (v¢etné karty genotypu a néstrojll), polozte tuto kartu do hracova fosilniho zd-
znamu. Kazda z téchto karet bude mit hodnotu jednoho VB na konci hry (A7c). Nepokladejte
kartu do fosilniho zdznamu, pokud je symbol fosilie vzh{iru nohama.

c. Vyjimka pro lazara. Pokud se jedna o hra¢dv posledni druh a nezbudou mu tim padem zad-
né dalsi Zijici potvory jakéhokoli druhu, stane se hra¢ lazarem. To mu umozniuje zahrat akci
vzkriseni (E7).>

5 TEPLOKREVNI Zivocichové maji vysokou metabolickou aktivitu, diky které je jejich télesna teplota zvy$ena na ideélni hodnotu pro co
nejvyssi svalovy vykon. Tato teplota je ¢asto udrzovana izolaci pefim nebo srsti. Energetickd hodnota bazalniho metabolismu malych
teplokrevnych Zivocichd, jako jsou ptaci a savci, je nejméné 10x vyssi nez u stejné velkych studenokrevnych Zivocich(, jako jsou plazi, ryby
a mékkysi. Teplokrevni jsou povazovani za klicové druhy v této hie, s disproporéné velkym vlivem na svoje prostredi.
51 GIGANTOTERMIE oznacuje vysoky pomér objemu téla k jeho povrchu u megafauny (velkych Zivocichd). Poskytuje vyhodu v pfipadé,
Ze je okolni teplota pfili$ vysoka nebo piilis nizka pro efektivni metabolismus. Jelikoz Zivocichové ztraceji teplo skrz povrch svého téla
ageneruji nebo ukladaji teplo ve svém objemu, mohou udrzet teplotu jenom diky své velikosti. Tato ,inercidlni homeotermie” je uzite¢nd pro
studenokrevné i teplokrevné zivocichy. Vysokd metabolickd aktivita by byla pro velké dinosaury nevyhodna, jelikoZ by pro né bylo problema-
tické zbavit se nadbytecného tepla. Sloni jsou nachylni k Gzehu a snazi se mu vyhnout velkou plochou usi a rozprasovanim vody. Dinosaufri
metabolismus, at byl jakykoliv, byl urcité alespon ¢astecné zalozen na gigantotermii — dinosaufi o velikosti 3 (20 kg) jsou velmi vzacni a nejsou
znami zadni dinosaufi o velikosti 1 (pfiblizné velikost mysi), vynechdme-li ptaky. Tato zavislost pravdépodobné vedla k jejich ndhlému zaniku.
Rozdil mezi metabolickymi strategiemi teplokrevnych a studenokrevnych Zivocich( je nejvyraznéjsi u malych velikosti a ztraci se u velikosti
velkych sauropodd.

52 VYMIRANI je vzacné v méfitku této hry, kde hraéi predstavuji kmeny a jednotlivé potvory jsou tfidami. Zatimco druhy pouze vzacné pie-
Ziji déle nez jedno kolo, kmeny a tfidy jsou prakticky nesmrtelné.

5 POLARNI MEDVEDI se zdaji byt na vymreni kv(li rozpousténi arktického ledu zplisobenému globélnim oteplovanim. Ale ne véechno

je takové, jaké se to zda byt. Polarni medvédi ve skute¢nosti nejsou samostatnym druhem, ale poddruhem medvéda hnédého. Hnédi
a poldrni medvédi se mezi sebou mohou kfizit a jejich hybridni potomstvo je oznac¢ovano jako ,pizzly” (protoze medvédi hnédise v USA ozna-
Cuji grizzly). Béhem poslednich 2 miliond let byla zemé konstantné v dobé ledové, prerusené piiblizné tuctem kratkych dob meziledovych,
které byly dostatecné teplé na rozpusténi polarniho ledu. Pravé Zijeme v nejmladsi dobé meziledové. Izotopova analyza 130 000 let staré
fosilni ¢elisti, kombinovana se studii molekularnich hodin Zijicich polarnich a hnédych medvédt, naznacuje, ze polarni medvédi se prepnuli
zv8ezravé lesni stravy na Cisté tuleni stravu béhem pouhych 20 000 let. Tehdy se teprve tvofil led po eemské dobé meziledové, posledni dobé
meziledové, béhem které bylo mnohem tepleji nez dnes. Jak se mlze takhle rychle vyvinout naprosto novy styl Zivota? Véfim, ze odpovéd
lezi v latentnich genetickych planech pienesenych z medvéda hnédych, obsahujicich geny pro chovani, silné Celisti a bilou srst polarnich
medvédi. Tento genotyp byl zdokonalen béhem miliont let soucasné doby ledové, ale zanikd béhem kazdé doby meziledové, kdy se roz-
pusti led, jen proto, aby se znovu objevil béhem dalsiho chladného obdobi. Polarni medvéd je tak typem Zivouci fosilie dob ledovych, pro
kterou vymfeni neni nezbytné navzdy. Tento piibéh polarniho medvéda je podobny pfibéhu drsnokfidlatce bfezového v industrialni Britanii,
slavného pfibéhu evoluce v akci.
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14. OCENENI FOSILIEMI
Pokud byla otocena posledni mimozemskd udalost éry, spocita na konci tohoto kola (faze
@ A4) kazdy hrac svou populaci a ziskd ocenéni fosiliemi. Pokud je to posledni éra (A6), probéhne
misto toho zdvérecné bodovdni podle A7.

a. S¢itani populace. Vsichni hraci si spoditaji své Zijici potvory (tj. viechny potvory své barvy
na mapé napfi¢ vsemi svymi druhy). Do své populace hraci zapocitaji také véechny hostitelské
potvory (J2), které jsou na kartdch mutualismu v jejich prostoru.

b. Ocenéni fosiliemi. Kazdy hrac si vezme jeden zeton fosilie ze spole¢né zasoby za kazdého
soupere, ktery ma méné potvor nez on. Tyto zetony si polozi do svého osobniho fosilniho za-
znamu, kde slouzi jako VB.

Priklad: Skoncila prvni éra hry tii hracd. Na konci kola maji bily a oranZovy hrdc kazdy po 3 potvordch,
zatimco zeleny hrd¢ md pouze 2. Bily a oranZovy hrdc ziskaji po jednom Zetonu fosilie a zeleny hrdc Zddny.

J.VLASTNOSTI

Vlastnosti jsou nedédi¢né adaptace, které jsou znazornény symbolem na karté mutace. U¢inky
jedovatosti, emoci apod. jsou aktivniitehdy, je-li dodatecny organ z karty mutace ztracen (napf. diky
efektu kocky Skliby). U¢inek monstra konéi, jakmile je odstranén zeton monstra.

J1. MAXIMALNI VELIKOST
NE NE_ ) [ e (oo

° o e ol 6% vylepSeni mutaci oznacuje maximalni velikost.
= = = = = Pokud genotyp naroste do velikosti vétsi, nez je
maximum zobrazené na nékteré z jeho mutaci, musi hra¢ odstranit tuto mutaci a véechny jeji kostky.
Jedné-li se o kocku Sklibu (karta je soucast osobnosti, J6g), jsou odhozeny kostky, ale ne karta mutace.
Pokud genotyp preroste velikost predtisténou na své karté, vympie nebo se z néj stane kiwi (E6b).

J2. MUTUALISMUS
‘ Pokud hrac¢ vylepsuje kartu mutace a zvoli orientaci s vlastnosti mutualismu, pak (a jen
H tehdy) musi vybrat hostitele (existuje-li néjaky vhodny). Vhodny hostitel je jiny druh, ktery
se nachazi ve stejném biomu (at jiz v roli predatora nebo koristi) jako vas druh, jehoz mutace
jevylepsovana. Vezméte pak jednu z nenarozenych nebo novorozenych potvor hostitelského druhu
(podle své volby) a polozte ji na vylepSenou kartu mutace s mutualismem. Tato potvora se pak nazyva
hostitelska potvora.

Al Kostka zobrazena v pravém hornim rohu viech
°
°

I_...

a. Limit. Hra¢ nesmi vybrat jako hostitele druh, kterému nelze vzit nenarozenou ani novoro-
zenou potvoru. Dvéma kartami mutualismu je mozné mutualismus provést pro stejny druh
dvakrat atd. Pokud hrac pfi vylepseni vhodného hostitele nenajde, zadnou hostitelskou po-
tvoru neumistuje.

b. Bonus za populaci. Kazda hostitelskad potvora na hrac¢ové karté mutualismu se pocita jako
1 populace béhem ocenéni fosiliemi (14b) a pfinasi hraci 1 VB na konci hry (A7d).

c. Pravidlo magickych hub. Zeleny hrac si smi zvolit jako hostitele libovolny druh s nevylep-
$enou mutaci, kterd mé na sobé vyobrazen symbol masozravé rostliny, a to i tehdy, nesdileji-
-li biom.>*

d. Ztrata mutualismu. Pokud hostitel vymfe, vratte potvoru z karty mezi nenarozené potvo-
ry stejné barvy.

J3.JEDOVATOST

Jedovatost je vlastnost, kterou druhu propujcuje mutace se symbolem cerné vdovy.
Jedovaty byloZravec nemuze byt sezran masozravcem, pokud tento neni sam také jedovaty
nebo vétsi (F4b).

J4. MONSTRUM

Monstrum je vlastnost, kterd umistuje na kartu mutace

ﬁ & t, z‘ ’-g Zeton monstra. Tento Zeton se povazuje za nékolik
* dodatecnych orgadnt - pocet je urcen kostkou velikosti daného

druhu. Zeton monstra dané barvy se umistuje béhem vylepseni (E2d) na symbol monstra na karté.
Pokud Zeton monstra utrpi atrofii (napf. béhem zareni nebo kvali udéalosti mutagenu), efektem je
zmenseni velikosti druhu (viz heslo Atrofie). Zeton monstra a jeho karta nemohou byt odstranény,
dokud ma druh velikost vétsi nez 1, a pokud se tak stane, ztrata je pak trvala. Monstry jsou Godzilla,

King Kong, Kraken, Drak a Yetti — timto se omlouvdme viem monstriim, na kterd se s ndzvem nedostalo.

Priklad: Hracdv druh s velikosti 2 md chapadlovitou hlavu, kterd je zelenym monstrem propujcujicim
tomuto druhu 2 zelené orgdny navic. Druh pak utrpi dvojitou atrofii béhem uddlosti mutagen. Jedna
atrofie je absorbovdna zmensenim velikosti druhu na 1 a druhd atrofie zp(sobi odstranéni Zetonu monstra.
Tim je zdroveri odstranéna i karta chapadel, pokud neni soucdsti osobnosti a neziistane pfipojend
vzhledem k pravidlu kocky Skliby.

54 DOMINANTNI BYLOZRAVEC v dnesnich tropech Nového svéta neni obratlovec, ale mravenec Atta, stfihajici listy rostlin. Vidél jsem svoji

zahradu v Arizoné zmizet jako velky birnamsky les v Macbethovi. Tento mravenec listy neji, ale krmi jimi podzemni zahrady hub (ty jsou
tedy vlastné dominantnim byloZravcem). Mravenci tak vynalezli zemédélstvi. Houby, které sklizeji, jsou unikatnim koadaptovanym druhem,
jenz by, stejné jako kukufice, nemohl piezit bez farmaru, kteti jej vyslechtili.
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J5. HAUSTORIUM ——
Pokud mda druh vylepsenou mutaci haustoria (karta 56), ziska

@ specifickou kosterni hodnotu (bud'0, nebo 5), kterd pro tento druh nahradi
plvodni hracovu kosterni hodnotu. V soubojich (G7, H6) ma tak tento
druh vzdy nejnizsi (pokud se jedna o parazitickou rostlinu), nebo naopak nejvyssi
(pokud se jedna o parazitickou houbu) kosterni hodnotu. Béhem udalosti mutagen
musi druh s kosterni hodnotou 5 ziskanou prostrednictvim mutace haustorium
pouZzit limit tmavého srdce (D7b) a druh s kosterni hodnotou 0 musi pouzit limit _epeal e
zeleného srdce (D7c). pancir

J6. EMOCE>
o Mnoho vylep3enych karet znazornuji jeden ¢i dva ,polosmajliky”. Kazda shoda levé

LLIZVEVd

a pravé ¢asti polosmaijlika druhu prifadi emoci, a to: vztek (¢ervend), strach (Zlutd), Stésti
(zelend)®®, zarlivost (modrd) nebo zvédavost (fialova).

a. Hlava, ocas, mozek. Soucésti osobnosti jsou tfi druhy karet: hlava, ocas a mozek. Hlava
ma svého polosmajlika na pravém okraji karty, zatimco ocas na levém okraji. Mozek ma
polosmaijlika na obou okrajich.

b. Vytvoreni osobnosti. Za osobnost se po- m

vazuje fada 2 ¢i vice karet spojenych emo- HE H
cemi. Pod touto fadou se umistuji do sloup- Z ‘
ce viechny ostatni karty mutaci. Kazda karta
v fadé osobnosti musi pfispivat k alesporn jed-
né emoci tim, Ze poskytuje levou ¢i pravou
polovinu jejiho smajlika. Béhem kazdého vy-
lepseni mutace (E2h) hra¢ prozkouma ostat-
ni vylepsené karty mutaci daného druhu, aby
zjistil, zda ma k dispozici obé poloviny stej-
né barvy emoce. Pokud ano, mize je pouzit
(spolu s jejich organy) k vytvoreni osobnos-
ti napravo od sloupce karet mutaci v prosto-
ru daného druhu. Smajliky, které vzniknou na
vylepSenych kartach mutaci a jsou vzhiru no-
hama, se nepocitaji.
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Priklad: V prostoru hrdce jsou 3 mutace a 5 orgdnd. Jako jednu akci miize tento hrdc vylepsit vzdusné
vaky na bronchoalveoldrni plice. Behem stejné akce muzZe zkombinovat plice s cCichovymi tykadly, kterd
se také nachdzeji'v prostoru druhu, a vytvorit tak smajlika ,strachu” s kartami sefazenymi podle obrdzku
na této strané. MuZete si predstavit, Ze vzniklé zvite vyuZivd svd tykadla k rozpozndni nebezpeci a své
plice k utéku pred nim. Pomoci dalsi akce miize hrdc vylepsit agregacni feromony na zastrasovdni a to
vloZit jako ,mozek” mezi tykadla (hlava) a plice (ocas). Tato dvojitd emoce poskytuje dodateny bonus
pri pofizovdni Zlutych karet a zvysuje pocet karet, které md hrdc jisté jako VB na konci hry diky imunité
kocky Skliby.

c. Zakaz vicenasobné osobnosti. Kazdy druh ma pouze jednu osobnost (ale nezapomerite, ze
kazdou osobnost muze tvorit vice emoci), kterd mlze obsahovat pouze jednu hlavu a jeden
ocas. Povolené konfigurace zahrnuji pfipady jako: hlava-ocas, hlava-mozek-ocas, mozek-mo-
zek-ocas apod.

Priklad: Hracav ptaci druh md dveé vylepsené karty s polosmajliky typu ,hlava” a jednu kartu typu
~mozek”— limbicky systém, kterou Ize propojit se ,vzteklou” hlavou a ,ustrasenym” ocasem. Hrd¢ vytvori
osobnost pripojenim vzteklé rohaté hlavy k mozku, cimz vznikne vztekly ptdk (v origindle,,angry bird”,
pozn. prekl.). ProtoZe md tento druh ve své osobnosti hlavu, dalsi kartu do pozice hlavy uz do osobnosti
pripojit nemuze. Pokud ale vylepsi nadledviny, cdst zastdvajici funkci v pozici mozku, ktery Ize spojit
s yustrasenou” hlavou, miize byt tato karta priddna k limbickému systému, ¢imzZ vznikne osobnost
s jednou kartou v pozici hlavy a dvéma kartami v pozicich mozku.

d. Vlozeni osobnosti. K osobnosti mohou byt pfidany nové karty tak, aby vznikly nové emoce.
Karty vSak z osobnosti nemohou byt nikdy odstranény, aby uvolnily misto jinym.

e. Snizena cena. Jakmile ma druh emoci konkrétni barvy (¢ervend, Zlutd, zelena nebo modra),
snizte cenu (E1a) karet mutaci dané barvy pro tento druh na polovinu. Pokud ma dvé ¢i vice
emoci dané barvy, vSechny karty mutaci této barvy s vyjimkou karty nejvice vlevo (kterd je
zadarmo) maji cenu 1.

Priklad: Pokud by karty pofizoval vztekly ptdk z predchoziho pfikladu (a ne jiny druh stejného hrdce),
cena (E1a) Cervenych mutaci by pro néj byla polovicni.

5 EMOCE jsou primitivni formou jazyka, kdy je ,jazyk” definovan jako kognitivni nastroj pro organizaci smyslovych dat, ktery vytvafi rezim
chovéni. Tento rezim definuje piikazy ,jez", ,rozmnozuj se”, ,bojuj”, ,utec”, ale také komplexni algoritmy pro uspokojeni téchto biologic-
kych potieb. U viech obratlovcl pocinaje celistnatymi rybami jsou emoce programovany limbickym systémem. Algoritmy pro rozhodovani
bezobratlych jsou casto silné ovlivnény feromony. V napjatych situacich pareni mezi masozravci, jako jsou pavouci, ur¢uje emoc¢ni stav samic-
ky, zda bude nebo nebude jeji napadnik pozien. Rozhodnuti u eusocidlniho hmyzu, napfiklad véel medonosnych, jsou také zavisla na jejich
aktudlnim emoc¢nim stavu - dvojznacné stimuly interpretuji negativnéji po predchozi $patné zkusenosti.
56 STESTIM je zde minéna spise spokojenost s plnym zaludkem nez Aristotelova eudaimonia (stav, kdy je ¢lovék spokojen, protoze jedna
podle svého svédomi, pozn. prekl.). V tomto kontextu pak zelena emoce znamend hlad, modra sexualni naruzivost, zluta strach (uték)
a cervend agresi (boj).
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f. Jazyk. Pokud jeden z hrac¢ovych druh( ziska celkem 3 emoce slozené alespon ze dvou a vice
rznych barev, vyvine jazyk® a ukon¢i hru (A6), pokud pravé probiha éra 3 nebo jakmile hra
vstoupi do éry 3.

g. Koéka Skliba.*® Karty vylepsenych mutaci, které jsou sou¢asti osobnosti, mohou ztratit své
organy béhem atrofie, ale nemohou byt odhozeny, pokud druh nevymrel.

J7.NASTROJE

NASTROJ 47y

Za kazdou fialovou emoci (zvédavost) si mGze hrac pro dany o
o druh okam?zité vzit jednu z verejnych karet ndstroji (C1b).> Kazdy «‘;%ﬁpﬁcm
nastroj je predatorskou zbrani, ktera majiteli umoZniuje lovit tvar — mosmonaiiiatio

potvory uvedeny na karté. Nastroje mohou pouzivat i bylozravci podle J7d. ™"
Vyberte si jednu stranu karty a tu umistéte do prostoru pfislusného druhu.

50U
RAVCITOHOTO DRUHU
%«anlzwmml RO PREDATORY PLAVCE

)& |MUNNIVOCHJEDOVATOST!
a. Fosilni nastroje. Pokud druh, ktery pouZiva nastroj, vymfe, karta nastro- \\

je se presune do fosilniho zaznamu. \T'd

b. Potapécsky zvon. Tento ndstroj umoznuje masozravci osidlit jakykoli
biom s koristi ve formé plavce. Takto mohou masozravci osidlit bézné ne-
obyvatelnd (F3c) more a selfy. Potapécsky zvon vsak neumoziuje osidlit mofe ani Selfy bylo-
Zraveam.

¢. Masozravci a pouzivani nastrojui. Masozravy druh vyuzivajici nastroj mize lovit tvar potvo-
ry zobrazeny na karté nastroje.

d. ByloZravci a pouzivani nastroji. Bylozravy druh vyuzivajici nastroj nemuze byt loven ma-
sozravci tvaru zobrazeného na karté nastroje (s vyjimkou masozravcl pouzivajicich nastroj
podle pfedchozi odrazky). Jakmile hracdv druh ziské nastroj, provedte test vhodnosti kofis-
ti (F4) u vsech masozravcl zivicich se timto druhem, abyste zjistili, zda se nestanou ohroze-
nymi.

e. Protijed. VSechny tyto nastroje umoziuji masozravclm, ktefi je vyuzivaji, ignorovat jedova-
tost.

Pfiklad: Plavec se presune z baziny a pres les, aby osidlil more jako bylozravec. To vyZaduje 3 BR. Nornik
se také presune z baZiny do more, ale jako masozravec. Normdlné by more osidlit nemohl, ale vzhledem
ktomu, Ze md ndstroj potdpécsky zvon a miiZe se Zivit plavcem, je to povoleno. Vsimnéte si, Ze zvon mu
neumoZzriuje preZit na mofi coby byloZravci.

J8. EXPERIMENTALNi APOMORFIE

(Apomorfie = odvozeny znak, tj. nezdédény po predcich; pozn. prekl.) Nasledujici pravidla jsou
volitelna a experimentalni. Mohou byt vyuzita napf. v pfipadé, Ze je ve hie novacek nebo pfipada-li
si néktery z hrdct znevyhodnén vychozi kosterni hodnotou.

a. Imunita proti zafeni pro oranzového hrace. Spociva v redukované nervové soustavé po-
tfebné pro hydrauliku. Oranzovy hrac (hydrostaticky skelet) je imunni vici darwinovskému zd-
feni (zeleny/modry symbol, viz D8).

b. Rust bilého a zeleného hrace. Vzhledem ke svému permanentnimu ristu mohou bily (ob-
ratlovci) a zeleny (rostliny-houby) hrac provést jednu zménu velikosti bez spotfebovani akce
(E6) jednou za svou akéni fazi. Pokud ji ale vyuziji u druhu, ktery je bylozravcem, dostanou
moznost zmény velikosti ve stejnou chvili i jeho predatofi.

c. Metamorféza ¢erného hrace. Vzhledem k prokdzané schopnosti hmyzu odolat masovému
vymirdni maze cerny hrac (¢lenovci) provést jednu neotenii (E5) v kazdém hernim kole bez
spotfebovéni akce. Toto mize provést kdykoli, dokonce i béhem udalosti mutagen, aby se tak
vyhnul vymfeni. Musi v3ak za to vzdy zaplatit jednou fosilii.*°

57 JAZYK nema zadnou souvislost s komunikaci. Tyto dvé dovednosti maji velice rozdilné funkce a jednotlivé formy Zivota mohou mit jednu
bez druhé. Pouze u rodu Homo jsou tyto dovednosti spojeny tak komplikované, Ze od sebe nejdou oddélit. Jednou z myslenek pouzi-
tych jiz v BIOS:Genesis bylo, ze komunikace muize probihat mezi burikami nebo jednotlivci za pouziti riznych chemickych nebo smyslovych
prostfedka. Vétsina komunikace Zivocich je variaci na ,Pojd bliz!", ,Nepfiblizuj se!” nebo ,Vsichni se schovejte!”. Na druhou stranu - jazyk je
nastroj poznani. Jeho funkci je organizovat kaleidoskopickou smés smyslovych viema, kterou William James oznacuje jako ,kvetouci, bzucici
zmatek”, a integrovat ji do kognitivnich jednotek nazyvanych ,koncepty”. Jazyk je uzite¢ny, dokonce esencidlni, i pro osamélého ¢lovéka na
opusténém ostrové. Tyto myslenky budou dale rozvinuty ve teti hre trilogie Bios — BIOS:Origins.

5 Pojmenovani KOCKA SKLIBA je odvozeno od Usmévu, ktery z(istéava viset ve vzduchu po stejnojmenné kocce z Alenky Lewise Carrolla.
Usmév je vlastné zhmotnénim pozdstatku osobnosti kocky.

5 ZVEDAVOST, fialové emoce v této he, je spojena s experimentovanim a u¢enim se, jinak je zndma také jako ,inteligence”. Jeji sidlo se
nachazi v cerebralnim kortexu savcd a corpora striata ptakd. Tyto struktury nervové soustavy vytvaieji o¢ekavani na zakladé obecnych
znalosti - Ucastni se formovani viemu a podvédomé indukce. Na druhou stranu asociativni u¢eni je univerzalnim adaptivnim mechanismem,
kterym oplyvaji rostliny stejné jako Zivocichové, jak bylo dokazano experimenty (napf. se sazenicemi hrachu v bludisti). Psycholog Julian Jay-
nes prohlasuje, Ze inteligence nema zadnou souvislost s védomim, které je podivnou schopnosti mentalné piezkoumavat a znovu prozivat
drivéjsi zazitky. Toto odlisuje nastroje a pouzivani nastrojl od technologie - ve smyslu nastroje, jehoz funkci je mozné si predstavit i diive, nez

je vytvoren. Tento rozdil bude dale rozvijen v BIOS:Origins, tieti hie v Bios trilogii.
60 RIGIDNI EXOSKELET je nachylny k paddm, jelikoz je napInén nestlacitelnymi télesnymi tekutinami. Mali ¢lenovci mohou prezit pad vzhle-
dem ke své velmi malé koncové rychlosti, ale vétsi pavouci a mnohonozky se pfi padu polamou. Obrovsky cvréek zvany weta nedokaze

pezit otfesy ze skoku, které by stejné velka mys zvladla bez problému.
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K. HRA PRO JEDNOHO HRACE NA MARSU (HRA TYPU HORSKA DRAHA)

Zda se, ze jak Mars, tak Venuse zacaly s podminkami podobnymi jako na Zemi, s ocedny a atmosférou
oxidu uhlicitého, ale poté se na nich zastavila deskova tektonika a v dUsledku toho i formovani kontinent(
a obé planety néjak prisly o své ocedny.®’ Pokud se na téchto mistech nékdy objevily organismy,
musely se potykat s pomalu se hybajicimi pevninskymi stity a zmen3ujicimi se superslanymi oceany.
Ve varianté pro jednoho hrace hraje hrac jak za zvite, tak za hrou ovladanou rostlinu (zeleny hrac) na
Marsu (¢i volitelné na Venusi nebo na Zemi). Cilem hracovych zvifat je ziskat VB a zabranit vyschnuti
ocedn. K preziti budou potreba rostliny, je vsak dobré mit se na pozoru, aby se neobrétily proti hraci.

il

a. Rostlina. Zeleny neutralni ,hrac” je v této varianté oznacovan jako rostlina. Postupuje podle
vsech pravidel pro masozravou rostlinu: maximum akci (A2b), limit zeleného srdce (D7c), zdkaz
vybéru metabolickych karet bez ikony masozravé rostliny (E1d) a magické houby (J2c).

b. Zvire. Hrac-¢lovék zacina s libovolnou jinou barvou a bude dale oznacovan jako zvite.

¢. Hra kondi v ére Ill podle A6a. Konci také ve fazi 1 libovolného kola, pokud na mapé nejsou
7adna mofe (bilé disky) nebo pokud dojde k mohutnému vihkému sklenikovému efektu (K5e).

d. Varianta ,v hlavni roli rostlina”. Hra¢ muize hrat také za rostlinu a soucasné ovladat jedno
zvite (v podstaté parazita). Tato varianta mUGze byt zajimava v kampariovych hrach, kdy skon-
Cite v BIOS:Genesis jako rostlina. ProtoZe rostlina je ovladana hracem, preskocte pak pravi-
dla pro ovidddni rostlin hrou (K8a, b, c). Aby rostlina zvitézila, musi hrac za rostlinu ziskat 10 VB
a zabrdnit vyhynuti zvifete.

K1. PROBEH HRY (UPRAVENY PRO HRU JEDNOHO HRACE)

a. Udalosti. Ignorujte uddlosti klimaxu (D5). Ignorujte udalosti, které postihuji pevninské stity
(jako jsou napf. kratery), jez nejsou ve hte. Ignorujte uddlosti potopa (D6), pokud neni pfilis
horko - v takovém pfipadé uvolnéte bily disk (K5c). Pokud dojde k uddlosti zdsobniku, ktera je
oznacena symbolem srazkového stinu, uvolnéte bily disk (K5a). Ignorujte udalosti, které pre-
souvaji zelené disky, s vyjimkou posilenych udalosti, jez uvolnuji zelené disky (K5d). S pomo-
ci nadpfirozené schopnosti vzyvdni desté (K6) mize hrac utratit jednu akci rostlin na to, aby na
konci faze udalosti prselo.

b. Akce. V tahu rostlin se nejprve podivejte, zda si rostlina mize vybrat néjaké mutace se sym-
bolem masozravé rostliny v fadé karet mutaci metabolismu (K8a). Poté zkontrolujte, zda ma-
Ze rostlina vylepsit néjaké karty na jedovatost nebo mutualismus. Poté smi hrac vyuzit zbylé
akce rostliny libovolné.

c. Matka. V tahu rostliny nejprve zkontrolujte, zda se mize néktery z jejich novorozenych tGspés-
né rozsifit jako bylozravec (K8d).

d. Pohieb. Ve hie jednoho hrace preskocte bodovaci kola.

K2. UROVEN POTRAVNIHO RETEZCE (HRA JEDNOHO HRACE)

Ve hre existuji tfi Urovné potravniho fetézce: rostliny, byloZravci a masozravci. Rostlina mize byt
rostlinou nebo bylozravcem, ale nikdy ne masozravcem. Zvife smi byt bylozravcem nebo masozravcem,
ale nikdy rostlinou. Potvory liSici se Grovni v potravnim fetézci se v poli biomu (hexu) fadi odspoda
smérem nahoru takto: nejprve rostliny, poté bylozravci a nakonec (na vrcholu) masozravci. Kvali tomu
jsou biomy déleny na tfi ¢asti. Kazdy bylozravec potiebuje k pieziti rostlinu - jinak se stane ohrozenym.

a. Souboj byloZravcii se méni po vzoru souboje masozravcti (Cast H). Bylozravec tak musi mit
stejny tvar jako rostlina, kterou se chce Zivit. Viz K7b.

b. Pojidaci kaktusu. Specidlnim pravidlem se stava, ze bylozravci s alespon 2 zelenymi organy
mohou pozirat rostliny krunyfovct (kaktusy).

K3. PRIPRAVA HRY (HRA JEDNOHO HRACE)

Pfiprava hry probiha stejné jako u pozemské varianty hry Horskd drdha (C1) s nasledujicimi vyjimkami:

6'] ZTRATA OCEANU na Marsu a Venusi uvolnila vodu do atmosféry, pficemz ¢ast z ni se dostala do ionosféry. Zde byla ionizovana kosmicky-

mi paprsky a leh¢i vodik byl solarnim vétrem odvat do vesmiru. A zbyly kyslik? Ten se pravdépodobné spojil se zdrojem uhliku a vytvoril
tak atmosféru oxidu uhli¢itého, ktera je na téchto planetach dodnes. Tento zdroj uhliku je neznamy, stejné jako u Zemé. Byla na pocatku pre-
deviim organicka hmota (molekuly obsahujici uhlik a vodik)? Obrovské mnozstvi CO,? Nebo snad néco UplIné jiného? Aby se Zemé dokazala
oteplit v dobé, kdy bylo Slunce je$té velmi slabé, muselo na ni existovat velké mnozstvi molekul obsahujicich uhlik. Bud'stokrat vice CO, nez
dnes, nebo obrovské mnozstvi metanu. Nehledé na pocatek lezi dnes diky dlouhodobé existenci oceantl a kolobéhu vody vétsina uhliku ve
formé uhli¢itant na oceanském dné nebo hluboko v kiife Zemé. Na Venusi a Marsu znemoznila takovyto scénat jejich ztrata ocednul. Jonathan
Lunine, 2017.
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a. Pocatecni disky. Pokud je dgjistém hry Mars, je ve hie pouze 6 Cernych, 6 bilych a 0 zelenych
disk(. Pokud jsou dé&jistém hry Venuse ¢i Zemé, poutzije se 12 cernych, 12 bilych a 0 zelenych
diska.

b. Pevninské stity a more. Na Marsu pouzijte desky stitd Tharsis a Arabia.®> Na Venusi pouzijte
desky stitt Aphrodite a Isthar.5® Na Zemi pouZzijte 4 standardni desky stitd. Stity rozlozte v libo-
volném poradi a oddélte je v zemépisné Sifce 4. Na kazdé pole mofe nebo panve polozte bi-
ly disk. Na kazdé pole z 6 dostupnych Selfli na Venusi ¢i Marsu polozte po jednom c¢erném dis-
ku, na Zemi ale polozte jen jeden cerny disk do pole Selfu v kazdém stitu. Vzhledem k tomu, Ze
se nepouzivaji udalosti klimaxu a nevyuzivaji se sméry vétru v zemépisnych sirkach, jsou pru-
hy zemépisnych sifek zbytecné a nemusite je umistovat (ackoli zemépisna sitka se stéle sledu-
je pomoci kostek zemépisné 3irky) a vyhoda vihkosti (G5) je vzdy zelend.

¢. Zasobniky. Zbylé ¢erné disky poloZte do zasobniku atmosféry a zbylé bilé disky rozdélte rov-
nym dilem mezi mraky a atmosféru. Pokud se hra odehrava na Marsu, mél by zbyt jeden bily
disk v mracich a jeden v atmosfére.

d. Pocatecni potvory rostliny. Rostlina zacina s 20 potvorami: 5 archetyp(, 5 nornikd, 5 plav-
cl a 5 krunyrovct. Ve variantach, kdy rostliny ovlada hrac (L1), zacina se 17 potvorami: 5 arche-
typ(, 4 nornici, 4 plavci a 4 krunyfovci. Potvory, které prebyvaji (v¢etné vsech zelenych letctl),
jsou odlozeny stranou a ve hie se nepouziji. Rostlina nemaze vytvofit novy druh letc.

e. Poc¢atecni rozestaveni potvor rostliny. Na mapu jsou umistény 2 archetypy na libovolna
2 pole, kterd sousedi s mofem (tj. s hexem s bilym diskem).

f. Poc¢atecni rozestaveni zvifete. Zvife zacina hru jako pravé vzkiiSeny lazar, takze zadna pi-
prava neni nutna.

g. Zelené disky se ve hie jednoho hrace nepouzivaji! VSechny nenarozené zelené potvory
poloZte na zasobnik kysliku, jako by to byly zelené disky. Tim je nastavena urovern kysliku 3 %.

Priklad: Pokud jsou na mapu poloZeny dva archetypy, zbylé 3 nenarozené archetypy, 5 nenarozenych
nornikd, 5 nenarozenych plavct a 5 nenarozenych krunyrovcd, znamend to, Ze troven kysliku je 3 %.

K4. NAKLADANI S KYSLIKEM

Zelené potvory jsou v této varianté ve vsech ohledech pouzivény jako zelené disky! Nenarozené
potvory jsou umistény na stupnici kysliku a definuji tak maximum akci zvifete. Mrtvé zelené potvory
polozte zpét na stupnici kysliku, jako by to byly zelené disky - tj. jedna potvora na kazdé volné pole
v poradi odspoda nahoru.

a. Narozeni. Odstranite zelené potvory, které maji byt novorozenymi, ze zasobniku kysliku.

b. Moiska trava v Selfech. Zelena potvora plavce smi osidlit ¢erny disk $elfu, ¢imzZ se z néj stane
rozkvét planktonu. Pokud se v 3elfu vyskytuje zeleny plavec, pole, se kterym tento 3elf souse-
di, se povazuje za misto vyskytu (K7b), ktery je ve vzdalenosti 1 pole od vody.

¢. Dech berouci pravidlo. V tahu zvifete ukazuje aktudlni Groven kysliku, kolik akci ma zvite
k dispozici.

K5. FAZE UDALOSTi

Vzhledem k tomu, Ze se ve hie pro jednoho hrace nepouzivaji pruhy zemépisné sirky, doberte pred
provedenim jakékoli udalosti kartu udalosti biosféry v zavislosti na ukazateli zasobniku atmosféry.
Udalosti jsou modifikovany takto:

a. Sublimace ve srazkovém stinu. Pokud dojde k udalosti zasobniku se symbolem srazkového
stinu, neprovadéjte ur¢enou akci. Namisto toho uvolnéte jeden bily disk.

b. Antiklimax. Vzdy ignorujte udalosti klimaxu.

c. Vyparovani potopy. Ignorujte uddlosti potopy (D6), pokud neni atmosféra ,teplo” nebo na
vyssim stupni. Pokud ano, uvolnéte jeden bily disk.

d. Zadné zelené udalosti a vymirani rostlin. Ignorujte viechny udalosti, které pfesouvaji zele-
né disky, s vyjimkou posilené udalosti, kterd uvolfiuje zelené disky — ta vzdy znici jeden rostlin-
ny druh (podle vybéru hrace). Mrtvé zelené potvory umistujte znovu zpét na stupnici kysliku.
Béhem udalosti davové nemoci je populace rostlin ignorovana (D9).

e. Mohutny vlhky sklenikovy efekt.®* Mohutny sklenikovy efekt (D10h) nemUize nastat na Mar-
su. Na Zemi ¢i na Venusi k nému dojde pouze tehdy, pokud zdsobniky mrakd a atmosféry ob-

6 SKALNATA JIZNI VYSOCINA MARSU se ty¢i kilometry nad drovni hladkych panvi severni polokoule. Je zdhadou, pro¢ jsou obé polokoule

Marsu natolik odlisné — na zadné jiné planeté nebyly pozorovany takové rozdily. Pokud mél Mars béhem svého hesperidnského obdobi
ocean, sever byl pod vodou a jih vysoko nad ni a suchy. Vysocina Marsu ma na rozdil od téch na Venusi mnoho kraterd, coz naznacuje jeji
vysoké stafi — neni tak pravdépodobné kontinentalniho plvodu. Pathfinder viak jednomu z mineralil z téchto kopct prifadil elementarni
slozeni shodné s andezitem a Mars Surveyor objevil slabé magnetické stopy soubéznych magnetickych pasd, pravdépodobné prastarych
center rozpinani oceanského dna. Tento scénar predpoklada, ze Mars ma stale dvé velmi pomalu se pohybuijici pevninské desky, rozdélené
udolim Valles Marineris.

6 NAHORNI PLOSINY VENUSE mohou obsahovat lehce zbarvené granity (zuly), jak naznacuji nedévna infracervena data z Venus Express.

Z BIOS:Genesis si mUzete vybavovat, ze pozemské Zuly jsou hlavni slozkou chemické ,$piny” kontinentt s nizkou hustotou, ukotvenych
na zemském plasti. Dal$sim naznakem existence kontinentd na Venusi jsou obloukové piikopy znamé jako chasmata, které se nachézeji okolo
jizniho kontinentu Aphrodite Terra. Podobné jako piikopy okolo pozemskych subdukénich zon mohou tyto poukazovat na pradavné konti-
nenty vytvorené davnou vulkanickou aktivitou, které byly kdysi obklopené oceany.

6 MOHUTNY SKLENIKOVY EFEKT nastane tehdy, kdyz vodni pary z prehtatych oceanti zvysi vihkost troposféry na 20 %. Vodni para je nejsil-
néjsim sklenikovym plynem, a pokud nedojde k jejimu odlou¢eni do vesmiru, umozniuje atmosféfe akumulovat jesté vice vody. Teplota
atmosféry tak m(ize vzrlist az na 1000 °C - takova teplota je dostatecnd k rozpusténi povrchu a rozklad védpence. Tento jev neni zavisly na CO,,

jelikoZ jeho nepropustnost pro infracervené zareni je dalece prekonana sklenikovym efektem vodni pary.
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sahuji vSech 24 bilych a cernych disk.

f. Zareni. Mars a Venuse nemaji ochranné magnetické pole, takZze misto aby udalosti zareni by-
ly bud ¢ervené, nebo zluté, (pfip. bud modré, nebo zelené), jsou tyto udalosti cervené a Zluté,
resp. modré a zelené.

g. Olympus Mons (nejvyssi zndma hora slunecni soustavy, kterd se nachazi na Marsu, pozn. pre-
kterd vyvola jeho uvolnéni. Jeho specidlni vlastnosti je, ze na rozdil od 3elfu je neobyvatelny
potvorami i planktonem. Pokud se na Marsu objevi udélost krateru, je zasazenym polem au-
tomaticky to sousedni s Olympem Mons (bez ohledu na to, jaky je symbol zasazeného pev-
ninského stitu — v¢etné stitd, které nejsou ve hie, a bez ohledu na to, zda je v selfu stale cer-
ny disk, nebo ne).

h. Sneéi tektonika. Pevninské stity na Marsu a Venusi se pohybuji extrémné pomalu, takze pfi
vyhodnoceni karet udalosti nedochazi k jejich kolizim, pfesuntim nebo posuntm. Pokud se pfi
vyhodnoceni udalosti objevi symbol ,stala biosféra”, je navic k standardnim udalostem prove-
den posun, presunuti ¢i kolize Stitu, pokud k nékteré z téchto udalosti mélo dojit v predcho-
zim kole. Nicméné pokud se objevi symbol ,stabilni biosféra” na prvni karté udélosti v kazdé
ére, zadna sneci tektonika nenastane.

i. Valles Marineris.®” Udalost rozpad Pangey na Marsu nebo na Venusi vzdy oddéli dva pevnin-
ské stity, pokud jsou spojené.

K6. FAZE UDALOSTi — NADPRIROZENA SCHOPNOST VZYVANI DESTE

Tuto nadpfirozenou schopnost muze vyuzivat drzitel karty Médea pouze tehdy, pokud je populace
drzitele (14a) vétsi nez limit srdce, a to bud limit temného (D7b), nebo zeleného (D7c) srdce - podle
toho, ktery limit plati. Bilé organy v tomto pfipadé ignorujte. Pokud jsou tyto podminky splnény, mize
hrac spustit dést na konci faze udélosti. Vysledkem je uloZeni jednoho bilého disku ze zasobniku mraki
do libovolného pole panve (tmavé, K7). Navic se drzitel karty Médea m{iZze rozhodnout presunout
jednu horu (¢erny disk) z libovolné pevniny do 3elfu, coz pfedstavuje erozi. Toto mlze byt provedeno
pouze jednou za fazi udalosti. Pokud hrac tuto akci provede, maji rostliny v nasledujici fazi akci o jednu
akci méné.

a. Médeiny nadpfirozené schopnosti.®® Ve hie jednoho hrace je drzitelem karty Médea vzdy
lidsky hrac.

K7. FAZE MATEK — VSTUP DO BIOMU

Biomy na Marsu a Venusi jsou vzdy budto vysocinou, nebo panvi. Oboji je pustinou a vstup na tato
mista stoji 1 BR (2 BR pro plavce). Nic zde neroste, dokud neni misto obsazeno zelenou potvorou. Hrac
smi osidlit biom jako bylozravec jen tehdy, pokud se tam nachdzi rostlina (tj. zelena potvora). A jako
obvykle mlze hrac osidlit biom jako masozravec pouze tehdy, pokud tam zije bylozravec, kterym se
muzZze Zivit.

a. Sous$ a more jsou jedinymi dvéma obyvatelnymi biomy. Pokud v biomu nelezi bily disk,
jedna se o sous, pokud v ném lezi bily disk nebo se jedna o Self, povazuje se za mofe (F3). (Po-
kud v ném lezi ¢erny disk, jedna se o horu.)

b. Cizi rostliny. Zelené potvory jsou rostlinami na nejnizsim stupni potravniho fetézce s nasle-
dujicimi misty vyskytu a vyhodami rychlosti:

BaZinatd rostlina Mofska trava Hliza Kaktus
1pole od vody Vevodé nebovuhlikatych Selfech 1pole od vody 1nebo 2 pole od vody
g , o0 X o% X o0 X ox O
Misto vyskytu ox 0 x ©00 x ®x 0 x ©00 0
o0 % X X o0 % e0 0
Vyhoda rychlosti ‘ ‘
(G4, H3)

c. Pravidlo o vadnuti. Rostlina, ktera se nachazi mimo své misto vyskytu, zemre a bude odstra-
néna béhem fdze pohrbdi (12). VSimnéte si, Ze pokud biomy mofe pfijdou o vsechny své bilé dis-
ky (voda), planeta zemfe a vsichni prohravaji.

d. Vétry. Ve hie jednoho hrace jsou vétry vzdy zdpadni a vanou zleva doprava ve viech zemépis-

6 HLEMYZDI TEKTONIKA NA MARSU mize byt zpsobena malou velikosti chladnouciho jadra Marsu. Okolo 4,1 miliardy let zpét se tak
zhroutilo magnetické pole Marsu a ustala i vétsina jeho sopecné aktivity.

6 HLEMYZDI TEKTONIKA NA VENUSI mohla byt zodpovédné za globélni vymizeni ocean(i pred 300-600 miliony let - tato doba byla od-

hadnuta z kratert a ¢asového rozpéti Pozdniho tézkého bombardovani odhadnutého na zkladé analyzy mési¢nich hornin dovezenych
z mise Apollo. Tektonika se tehdy zastavila, pravdépodobné proto, ze Venuse zacala byt pfilis sucha a horka. Suché horniny udrzi vétsi silu
pii vyssich teplotach nez vihké; suché taveniny maji o mnoho fadu vyssi viskozitu nez vihké. Navic byla litosféra (vlivem povrchové teploty o
nékolik stovek stupritl Kelvina vyssi, nez je teplota na Zemi, a tlusté bazaltové klry) fidsi nez spodni konvekéni plast. A namisto rozlomeni na
pevninské stity jako na Zemi se zde teplejsi pukliny rychleji zahojily. Oba faktory zastavily ohyb a subdukci desek. Jakmile se zastavila subduk-
ce, neexistovalo jiz nic, co by zastavilo narlst CO, v atmosféfe Venuse.

6 VALLES MARINERIS je pravdépodobné obrovské tektonické subdukéni idoli. Rozdéluje dva rovnikové pevninské stity — Tharsis (na za-
padé) a Arabii (na vychodé).

6 MEDEA je na Marsu nazivu a velmi dobie se ji tam dafi! Sporadické tniky metanu jsou moznym indikatorem existence klatratd (hydratd)

metanu v kryosféfe Marsu, coz znamend, Zze by zde mohla probéhnout posilend udalost. Zdrojem metanu pravdépodobné nenisopecna
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nych 3itkach (v obou smérech pfi vétrnych udélostech).®®

Ptiklad: Morskd trdva Zije na bilém disku. Béhem uddilosti srdzkového stinu disk zmizi. Béhem fdze akci
se morskd trdva rozmnozi a béhem fdze matek se jeji dcera presune na zbyly bily disk. Uvadld matka
poté zemre a je pohrbena ve fdzi A4.

K8. ROSTLINY OVLADANE HROU — HRA JEDNOHO HRACE

a. Faze udalosti. BEhem udalosti zafeni nebo mutagen muze hrac jako cil ztraty zvolit karty
mutaci se symbolem masozravé rostliny pouze tehdy, pokud nema jiné karty, které by moh-
ly byt ztrdtami postizeny.

b. Faze akci. V tahu rostliny smi hra¢ provadét akce podle libosti s nasledujicimi vyjimkami:

® Pokud je v nabidce dostupna karta se symbolem masozravé rostliny, rostlina si ji musi

vybrat, pokud miize. Zacind od té nejlacinéjsi karty (nejvice vlevo). Hrac vybira, ktery druh
rostlin kartu ziska.

® Pokud ma rostlina ve svém prostoru nevylepsenou kartu mutace s vlastnosti jedovatost

nebo mutualismus, musi ji vylepsit tak, aby tuto vlastnost ziskala.

® Rostlina smi ménit svou velikost pouze na vétsi, nikoli na mensi. Navic je mozno vzdat se
akci za rostlinu (pasovat) pouze tehdy, pokud maji vSechny druhy rostlin maximalni velikost
s ohledem na své mutace.

c. Vymfieni je trvalé. V sélo hie nelze pro rostliny vyuzit akce oZiveni (E7).

d. Faze matek - rozsifeni rostlin. V tahu rostliny smi hrac rozsifit dcery rostliny, jak si preje. Vy-
jimka: Pokud se rostlina nebo novy druh rostliny rozsiti do lokace, kde uz je pfitomna jina
rostlina, musi se stat bylozravcem, je-li to mozné - vcetné pfipadného souboje s nékterou
z hracovych potvor, pokud by byl Gspésny.

6 VETRY HURIKANU duji na Venusi konstantné v zépadnim sméru, tedy ve stejném obraceném sméru, ve kterém rotuje i sama Venuse.

V nékterych zemépisnych vyskéach fouka vitr rychlosti az 700 km/h, tedy rychlosti dvakrat vyssi, nez jaké dosahuje tryskové proudéni na
Zemi. Ackoliv rychlost vétru na povrchu je pouze nékolik km/h, pfi 93x vyssi hustoté atmosféry, nez jakou ma Zemé, je dostatecna na to, aby
vitr pohnul mensimi kameny. Vétry na Marsu obcas dosahuji rychlosti kolem 300 km/h, ale hustota atmosféry Marsu je pouze 0,6 % té zemské
na Urovni hladiny mofe, takze takovyto vitr je citit jen jako slaby vétik rychlosti okolo 2 km/h — téméf nedostatecny i pro pohyb jemného pra-
chu. Hra pfedpoklada, Ze atmosféra na Marsu byla kdysi mnohem hustsi.
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L. VARIANTY HRY ViCE HRACU NA VENUSI™ (HRA TYPU HORSKA DRAHA)

Specialni pravidla pro Venusi: pfiprava diskt (K3a), pevninskych stit(i (K3b) a vétry (K7d)”'
L1.VARIANTA,VENUSSKA ROSTLINAVS. ZViRE“

Jedna se o variantu pro 2 hréce, v niz jeden z hracu hraje za zelenou (rostliny) a druhy podle svého
vybéru za oranzovou, ¢ernou nebo bilou. PouZijte viechna pravidla pro hru jednoho hrace (K1-K7)
s vyjimkou K8a, b, ¢, protoZe rostlina neni ovladana hrou.

a. Nadpftirozené schopnosti. Rostlina ma po celou hru v drZeni kartu Médea, ale zvife ma sta-
le nadpfirozenou schopnost tvorba mrakt (D13).”> Pokud zvife vymfie, nemohou do atmosféry
vstupovat dalsi ¢erné disky (protoze zvifata vydechujici uhlik jsou mrtva).

b. Bodovaci kola. Kazd4 potvora zvifete se pocita jako 2 jednotky populace pfi ocenéni fosilie-
mi, ale jen za 1 jednotku populace pfi zavére¢ném bodovani (A7).

c. Vitézstvi. Hrac zvitézi, pokud ma na konci hry nejvice VB a planeta nepfisla o mofe (tzn. na
mapé se stale vyskytuji bilé disky). Nikdo viak nevyhraje, pokud oba hraéi nepfeziji do konce
hry (jeden béhem hry vymfe).

L2. VENUSSKA VARIANTA ZViRAT

Tato varianta je stejna jako hra rostlina vs. zvite (L1) s tou vyjimkou, Ze ji hraji dva az tfi hraci - vsichni

za zvifata. Rostlina je proto ovlddand hrou podle pravidel v K8.

a. Pocatecni barvy. Vichni hraci si nahodné vyberou barvu a zacinaji jako lazarové.

b. Karta Médea. Piestoze na zacatku ma tuto kartu v drzeni hrac s nejnizsi kosterni hodnotou,
muze byt karta ndrokovéana jinym hracem podle E8. Hrac, ktery ma v drzeni kartu Médea, ovla-
da rostlinu i nadpfirozené schopnosti.

c. Vitézstvi. Vyhrava hrac, ktery ma na konci hry nejvice VB, pokud planeta nepfisla o mofre.

70 U VLHKE VENUSE se piedpoklada, ze jeji ptivodni stav byl podobny tomu na Marsu a Zemi: planeta byla horka vlivem akrece (proces
tvorby planety, pozn. prekl.) a vlhka vlivem dopadu vodnich téles pochézejicich z pasu za hranici snéhu ve Slunecni soustavé. Nejjed-
nodussi interpretace poméru izotopti vodiku (D/H) Venuse:Marsu:Zemé:Slunce (2000:70:10:1) je, Zze Venuse piisla o drtivou vétsinu své vody,
zatimco Mars uvolnil pfiblizné 85 % vody do vesmiru a jeji zbytek byl uloZzen do polarnich ledovych ¢epicek a podpovrchového permafrostu.

7 HORKA VENUSE je blize Slunci nez Zemé, ale jeji Bondovo albedo je natolik vysoké (0,8), Ze na jeji povrch ve skute¢nosti dopada mensi
mnozstvi solarni energie nez na povrch Zemé. Tak proc je tedy Venuse tak horka? Molekulovéd hmotnost diatomickych plynt, jako jsou
kyslik a dusik, je pouze dvoutietinova oproti hmotnosti triatomickych plynd, jako je oxid uhlicity. V atmosfére vysoké nékolik stovek kilometrt
na planeté o velikosti Venuse nebo Zemé vede tézky plyn CO, k tlaku 93 bar oproti 1 baru u diatomické atmosféry. Plyn pod velkym tlakem je
teplejsi — pokud nevéfite, zkuste se dotknout pumpy kola poté, co jste s ni energicky pumpovali. Sklenikovy efekt by mél byt vétsi na Venusi,
hlavné proto, ze vyssi hustota atmosféry ma vyssizpétnou odrazivost tepla. Vzduch Venuse, tvofeny téméf vyhradné CO,, nemUize mit na skle-
nikovy jev piilis velky vliv, jelikoZ denni a no¢ni teploty na povrchu Venuse jsou v podstaté stejné. Pro efekt obla¢nosti na Venusi se podivejte
na nasledujici poznamku pod ¢arou.
72 OBLACNOST VENUSE se nahromadila do 3 $irokych pasd, které tvoti sklenikovou piikryvku zabrafujici Gniku tepla do vesmiru. Jak si jisté
vzpomenou hradi High Frontier, ztraty zafenim se zvy3uji s rostouci ¢tvrtou mocninou teploty. Jednou ze strategii teraformace Venuse by
bylo odstranit obla¢nost, aby se mohla teplota vyrazné snizit. Jednim z dlivod(i tloustky obla¢nosti je nizka rychlost rotace planety: 2 m/s na
rovniku v porovnani s 1700 m/s na Zemi.
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M. PRIKLAD KOLA. HRA HORSKA DRAHA VE DVOU HRACICH (ADAM GASTONGUAY)

mw = @c‘ KAJA

JEDOVE ZIHADLO

" NozbRy vYLUCUatet SUL

Ondra a Kaja vldadnou svétu. Ondra ovlada tfi druhy
zelenych rostlin: archetyp (1 ¢ervend a 1 zlutd bazalni
kostka organu) s jedovym zihadlem (85) a bylozravym
stromem (68), dale plavce (1 ¢ervena bazélni kostka)
s trubkovitymi nozdrami vylucujicimi sal (14)
a Cerstvého krunyrovce (1 ¢ervena a 1 modra bazalni
kostka) s cerky s klestickami (38). Kaja ovlada cerny
hmyz: archetyp (3 zelené a 1 ¢ervend bazalni kostka),
nornika (1 zelena a 1 zZluta bazalni kostka) s no¢nim vidénim (36) a cerstvé letce (1 zelend a 1 zluta
bazélni kostka) s okFidlenymi prsty (21).

Kéja je spokojena, protoze vyhrala pfedchozi bodovaci kolo, ve kterém ziskala Zeton fosilie (14b).
Nachazi se na vychod od Ondry na desce Siberia v zemépisnych Sitkdch 3 a 4 a je schopna plaveni se
svymi potvorami k Ondrovi a nasledné invaze. Ten je $tastny, protoze planeta se zahfiv4, coz vede
k vzniku destnych prales(. Vétsina jeho Zivotnich forem ma vice cervenych kostek nez ty Kajiny, coz
mu dava vyhodu pod klenbou stromd. V Baltice se odehralo par Utok( z obou stran, ale nyni pfichazi
devaté kolo a Kéja potfebuje Ondru dorazit, aby dfive ziskany Zeton fosilie nebyl k nicemu.

M1. UDALOSTI

Ondra otoci kartu udalosti, kterd ukazuje zaplavové ¢edicové trapy (7). Nejednd se o stabilni biosféru,
takze Kdja zkontroluje atmosféru. Ta je ve stavu Raje, takZe Kaja otoci kartu biosféry rovnovéhy a umisti
vedle ¢edicovych trapl kartu zvétravani kfemicitant (33). Kdyz kartu ¢teme shora dold, vidime na ni:

a. Nékde na Siberii vybuchnou ¢edi¢ové trapy. Hod Sestisténnou kostkou odhali krater na
poli 6, kam je ulozen 1 ¢erny disk ze zdsobniku atmosféry. Dvé potvory v poli 6 (¢erny arche-
typ a jeho ¢erny predator nornika) jsou otoceny vzhlru nohama (nebo poloZzeny na bok) pro
naznaceni jejich ohrozZeni.

b. Gondwana se pohne na zapad, ¢imz narazi do pravé poskozené Siberie. V Siberii tak vy-
roste v poli 1 hora, coz ohrozi dalsi ¢erny archetyp.

c. Klimax zplodi nové lesy, coz je dobra zprava pro Kaju, protoze to jeji limit tmavého srd-
ce zvedne na 6!

d. Hora (vybrana Ondrou, ktery drzi kartu Médea) je uvolnéna do zasobniku atmosféry; to
doplni disky, uloZzené (pfesunuté ze zasobniku na mapu) v pfedchozi udalosti.

e. Udalost biosféry. Ondra pouzil kartu Médea k svému prospéchu s vyuzitim karty zvétrava-
ni kiemicitand, ¢imz odstranil horu mezi sebou a Kajou a zvysil tak sv(j ito¢ny potencial. Ta-
ké pridal disk uhliku a disk rozkvétu planktonu do selfu pobliz svych plavc(, aby se do téchto
mist mohli rozsifit. Byt Médea se prosté vyplati.

M2. FAZE AKCI
Pokud se podivame na zdhlavi karty ¢edicovych trap(, vidime, Ze Ondra zacina (A5).

a. Ondra ma 2 akce v klimatu Rovnovaha: Raj. Prvni z nich vyuzije k rozmnozeni svych kruny-
fovc(, takZe prida dva obrnéné novorozené (dva vzhledem ke zdédéné modré bazalni kost-
ce). Jeho planem je zautodit na Kajiny letce, ktefi se Zivi jeho archetypy v polich Baltiky 4 a 5.
Druhou akci vyuzije na zménu velikosti svych krunyfovitych rostlin na 3, aby nehrozilo, Ze bu-
de otraven v pfipadé, Ze by musel zvétsit velikost svého vlastniho archetypu, aby zvysil jeho
mobilitu nebo obranyschopnost.

b. Kaja se nyni za¢ina obavat. Dostala velky zasah, pfi kterém pfisla o 3 potvory. Jediné, na co
ted mysli, je, jak na mapu dostat co nejvice populace, aby ziskala zpét své postaveni.V nabid-
ce karet vidi mutaci vejce se Zloutkem (74), ktera je dostupnd, a ma dost nenarozenych po-
tvor, aby si ji mohla vybrat. Sebere tedy tuto kartu a pfida svym nornikdim dvé modré kostky.
Poté prostfednictvim akce nové potomstvo vytvoli pouze dva novorozené, aby si pripadné
v dalsim kole mohla koupit soubojovy dimorfismus (92), ktery se posune v nabidce (jinymi
slovy ponechd si nékteré nenarozené umysiné, aby mohla pozdéji poftizovat dalsi karty muta-
ci). Pfi 12 % kysliku ji v tomto kole zbyva posledni akce, kterou vyuzije k rozmnozeni svych let-
cl. Ziska pouze jednoho, ale vzhledem k tomu, Ze se jedna o nejobratnéjsi tvar, bude jej mo-
Ci pozdéji alespon nékam rozsifit.
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M3. FAZE MATEK A ROZSIRENI

a. Ondra rozsifi své dvé potvory krunyfovce na dvé pole lesa, kde sedi Kéjini letci. V nelitostném
souboji masozravcl maji Ondrovy krunyfovité rostliny vice ¢ervenych kostek organli a oba
letce dostanou do stavu ohrozeni (H3).

b. Kaja ma stésti, ze mdze jednoho svého nenarozeného letce umistit do vedlejsiho pole, kde
se opét stava masozravcem Zzivicim se Ondrovym archetypem. Poté posle své norniky na vy-
chod, pry¢ od Ondry, protoze si uvédomi, Ze Siberia je ovladana rostlinami a ona musi v pfis-
tim kole promyslet, jak ji ziskat zpét.

M4. FAZE POHRBU A FOSILNiCH ODMEN

Kéja ztrati 5 potvor zmapy: 2 letce, 2 archetypy a 1 nornika. PoloZi je mezi své nenarozené. Nejedna
se 0 bodovaci kolo, takze hraci rovnou pokracuji dalsim kolem.

N. PRECHOD MEZI HRAMI BIOS:MEGAFAUNA A ORIGINS: HOW WE BECAME HUMAN

Na konci Ery Il (A6a) se mliZzete rozhodnout vstoupit do Ery IV a zacit tak hrat bud'to hru Origins:
How We Became Human (Sierra Madre Games, 2007), nebo hru Bios:Origins. \/Simnéte si, Ze EralV ve
hie Bios:Megafauna je stejnd jako Epocha | (pleistocén) jak v Origins, tak v Bios:Origins. PouZijte jeden
ze svych druh( a jeho ziskané emoce jako pocate¢niho hominida ve hre.

a. Pfifazeni mozkové mapy. Vitéz Megafauny si za odménu vybira z mozkovych map jako prv-
ni, druhy hra¢ v pofadi jako druhy atd.

b. Pocatecni encefalizace. Vsechny mozkové mapy zacinaji se symboly instinktd odkrytymi
podle emoci ziskanych v Megafauné: cervend/zluta = alfa, zelena = historie prirody, mod-
ra = jazyk, fialovad = manudlni zru¢nost. Hraci bez,smajlik(” emoci zacinaji se vsemi instinkty
prekrytymi a museji cely sv{ij prvni tah spotfebovat na odkryti jedné kostky mozkové mapy
z dostupnych cervenych symbold. Dalsi kostky potifebné pro zakryti symbol(i vezméte z po-
pulace a prebytecné kostky, které nepotiebujete na mozkové mapé, polozte na stupnici ino-
vace.

c. Sklenikovy efekt. Hra Origins zac¢ina v dobé ledové, pokud Megafauna skoncila jako ,pfilis
zima". Jinak hra zac¢ina v dobé tropické.”

7 DOBA LEDOVA je obdobi, ve kterém na planeté existuje led. Béhem vétsiny historie Zemé byl led neznamy. Ale nedavno, pred méné

nez 1/10 herniho kola, byla Zemé vrzena do doby ledové. Béhem ni se vystfidala série obdobi s natolik nizkou hladinou oxidu uhli¢itého,
Ze téméf doslo k vyhubeni veskerého rostlinstva. BEhem poslednich 15 000 let teplota postupné vzristala z hodnot posledni doby ledové.
Ale pokud bude cely cyklus probihat podobné jako poslednich 12 cykld, teplota velmi brzy dosdhne svého maxima a za¢ne opét padat do
hluboké doby ledové. Antropogenni uvoliiovéani uhliku z industrialni éry by tomu podle nékterych nazort mohlo zabranit, ale mize jit jen
o falesnou nadgji. Klimatické zaznamy predevsim jasné ukazuji, ze kratké doby ledové nastavajii pii 15krat vyssich hladinach oxidu uhli¢itého,
nez jsou dnes (napfiklad béhem jury nebo kridy). V dlouhodobém horizontu je ztrata cenného oxidu uhli¢itého na Zemi nezvratnd a malé
zvyseni zplisobené auty a tovarnami tohle nezméni. Situace pfipomina svézi zafijové rano. V kratkodobém horizontu se béhem dne otepli,
ale vdlouhodobém horizontu se pocasi pomalu ochlazuje, jak pfichazi zima.
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GLOSAR

Definice vyznacenych termin(:

Archetyp (C1c, C1l). PGvodni pfedchidce
vaseho rostlinného nebo zivocisného rodu.
Archetypem se spole¢né nazyvaji startovni
karta genotypu a potvory ve tvaru dfevéné polokoule.

Atmosféra (C1k). Zasobnik, ktery znazorfiuje
=] sklenikové plyny Zemé: vodu (bilé disky) a oxid
=5 yhlicity (¢erné disky). Pofadi diskd v zasobniku
neni podstatné, a pokud dojde k odstranéni disku
konkrétni barvy, sesunite zbylé disky smérem dold,
abyste zaplnili vzniklou mezeru. Disk na nejvyssi pozici
definuje, jaky je pouzity pruh zemépisné sirky, a nejblizsi
volna pozice nad hornim diskem uréuje maximalni
pocet akci zeleného hrdce (A2a). Pokud je zédsobnik
zcela zapInén, mize dojit k mohutnému sklenikovému
efektu (D10h) a piipadné dalsi uvolnéné disky se pak
umistuji do zasobniku mrakd (pokud jsou bilé) nebo
zasobniku atmosféry (nahrazuji bilé disky, které se
umisti do mrak). Jinymi slovy pokud je atmosféra zcela
zaplnéna a nemze pfijimat dal$i uvolnéné c¢erné disky,
premistéte bilé disky zatmosféry do mrakd{ a ty ¢erné
umistéte do atmosféry. Hra konci v zavéru pfislusného
tahu vlivem mohutného sklenikového efektu (zeleny
hrac bude mit poslednitah 5 akci). Nejspodnéjsi pozice
nazvana ,ledovna” odpovida koncentraci 0,15 % H,O
20,0175 % CO..

Atrofie (D7). Proces odstranéni karet a kostek
v dUsledku udalosti mutagen (D7). M{ize nastat také
v dUsledku zafeni (D8) nebo zmény velikosti (J1, J4).
Pokud je ztracen posledni organ mutace (kostka),
je karta mutace ztracena a odhozena, nejedna-li se
o0 ,ko¢ku Sklibu” (viz nize).
Vyhynuti vlivem atrofie. Pokud je vlivem atrofie
ztracen néktery bazdlni orgdn genotypu (E2c), cely
druh vymird.
Zakrslost vlivem atrofie. Pokud je vlivem atrofie
ztracen orgdn z monstra (J4), okamzité dochdzi ke
snizeni velikosti druhu tak, aby se zbavil poZzadovanych
kostek. Tato zména velikosti je okamzitd a zdarma
(nestoji hrdce akce). Napriklad pokud nastane uddlost
mutagen s temnym srdcem a hodnotou 4, je druh
velikosti 6 s jednim Zetonem monstra a jednou modrou
kostkou okamzité zmensen na velikost 3, aby vyhovél
limitu poctu orgdndi.
Pravidlo kocky Skliby (J6g). Karty ve vasi osobnosti
jsou imunni proti odhozeni vlivem atrofie. Pokud
ztrati své kostky orgdnd, zdstdvaji a piislusnd emoce
bude zachovdna. Karty osobnosti nemohou byt nijak
odhozeny a k jejich ztrdté dojde pouze v disledku
vyhynuti celého druhu. Pokud by karta méla byt ztracena
v dsledku zmény velikosti (J1,J4), jsou ztraceny pouze
jeji dodatecné orgdny.
Vylepsené mutace, které nemaji dodatecné
orgdny, jsou atrofii nedotcené.

Bazalni organ (E2c). Kostka na karté genotypu.
Vzhledem ke skutec¢nosti, ze urcuje fenotypovou
strukuru daného druhu, znamena ztrata bazalniho
organu vyhynuti celého druhu.

Biom (F3). Pole Sestiuhelnikového tvaru (hexu) na
mapé, jehoz barva predstavuje urcity typ vegetace
(zelend = stepi, hnéda = baziny, modra = more).
Z biologického hlediska jsou biomy strukturalné
afunkéné podobné vegetacni jednotky bez zavislosti
na slozenidruh. Vjednom biomu mize byt maximalné
jedna masozrava a jedna bylozrava potvora. Pokud do
biomu zavitd néjakd dalsi potvora, dochazi k souboji,
ktery urcivitéze.V hernivarianté s Venusia Marsem jsou
pouze dva typy biom0 - vysociny a panve. Kazdy z nich
muUZe obsahovat jednu rostlinu, jednoho masozravce
ajednoho bylozravce.
Disky v biomu pevninského stitu. Disky umisténé
v hékterém z biomd nahrazuji plvodni barvu biomu.
Cerny disk = hora, bily disk = poust ¢i led, zeleny disk
=les.

Pokles hladiny more. Pokles hladiny mofe znamend,
Ze je voda ukldddna v podobé ledu na pélech. Pokud se
do biomu more umisti zeleny disk v disledku uddlosti
potopa (D6b), zndzorriuje suchozemsky les namisto
more. Jakykoli pritomny plavec se stdvd ohrozenym.
Pokud naopak dojde ke ztrdte zeleného disku, biom je
opét zaplaven a jakykoli druh, ktery neumi plavat, se
stdvd ohroZenym.

Disky v selfech. Se Selfovym zelenym diskem (rozkvét
planktonu) je nakldddno tak, jako by to byl biom more,
a lze se do néj premistit dle F3b.

Casti biomu. Také ji fikame kofist.

Damokliv disk (D2, D3¢, D6). Cerny nebo bily disk
ukladany na pevninsky stit z jakéhokoli dGvodu. Tento
disk, ktery mlze byt umistén na mapu v dlsledku
uddlosti krateru, horotvorby nebo klimatickych zmén,
uvolni jakykoli disk, jenz se na daném poli nachézel.
Jakakoli potvora, ktara se na konci faze udalosti nachazi
na dotceném poli, se stdva ohrozenou. Pamatujte,
ze Damokldv disk nemuize byt ulozen na pole, kde
se nachazi disk stejné barvy. Rovnéz pamatujte, ze
disky maji svou hierarchii, bilé jsou nahrazeny cernymi
a zelené jsou nahrazeny jak cernymi, tak bilymi disky.
Napfiklad cerny disk muaze byt ulozen na pole s bilym
diskem, ktery timto nahradi, ale ne naopak.

Dédi¢né (E3b). To, co novy druh zdédi po svém
materském druhu. Automaticky jsou dédény barva
druhu, kosterni hodnota, velikost a bazaIni organy. Tvar,
dodatecné orgédny a vlastnosti (monstrum, jedovatost,
atd.) dédény nejsou.

Dodatecny organ (E2c). Viz Organ.

Druhy. Druhy se nazyvaji viechny potvory urcité barvy
a tvaru vcetné jejich prostoru, ktery definuje jejich
mutace, velikost, organy a vlastnosti. Kazdy z hraci
muze mit az 5 druh(: archetyp, plavce, letce, norniky
a krunyfovce. Méfitko hry je takové, Ze kazdy druh je
spise kmenem mnoha druhd.

Emoce (J6). Urcity zplsob chovani
D druhu, jehoZ nasledkem je posloupnost

akci a priorit, pokud se vyskytne dany
podnét. Ve hie je emoce formovana levou a pravou
polovinou ,smajliku” v fadé osobnosti daného druhu.
Ve hie se vyskytuje pét emoci: vztek (Cervenad), strach
(Zlutd), Stésti (zelend), zarlivost (modra) a zvidavost
(fialova). Za emoce se na konci hry udéluji vitézné body,
a navic poskytuji emoéni bonus (E1b) béhem akce
mutovat (E1).

2. Fosilnizaznam (I3b, 14b). Osobni zdsoba fosilii
@ (tedy Zeton(i fosilii a karet se symbolem fosilie)
hrace. Fosilie mohou byt zetony ziskané béhem
fdze ocenéni fosiliemi (A4c) a mrtvé genotypy,
archetypy a néstroje. Na konci hry (A7) ma kazda fosilie
hodnotu 1 VB. Karty mohou byt ulozeny jako fosilie
pouze tehdy, pokud nebyl symbol fosilie na karté
vzhlru nohama.

Genotyp (E3a). Primarni karta v prostoru kazdého
druhu. Pro archetyp je to pocéatecni karta archetypu
v barvé hrace. Pro ostatni druhy je kartou genotypu
vylepsend mutace, ktera zobrazuje tvar nového druhu.
Karta genotypu spolu s ostatnimi mutacemi, organy
a kostkou velikosti definuje vlastnosti druhu na mapé.

Haustorium (G7, H6). Pokud néktery druh
vylepsi mutaci haustorium (karta 56), ziska

kosterni hodnotu 0 nebo 5, kterd prebije
aktudlni kosterni hodnotu tohoto druhu. Tento druh
paraziticka rostlina) nebo nejvyssi kosterni hodnotu
(pokud je paraziticka houba). V pribéhu udalosti
mutagen pak druh s kosterni hodnotou 5 diky haustoriu
musi pouzit limit temného srdce (D7b) a druh s kosterni
hodnotou 0 diky haustoriu limit zeleného srdce (D7c).

Hostitelska potvora. Viz heslo Potvora.



Jedovatost (F4b). Vlastnost, kterou druh ziska,

pokud ma symbol ¢erné vdovy na nékteré své

mutaci. Jedovaty byloZravec nemUze byt sezran
masozravcem, pokud samotny masozravec neni
jedovatym nebo vétsim (F4). Nejvétsi zndmé jedovaté
stvofeni je australsky varan, vyhynula verze (velikosti
4) jedovatého varana komodského.

Karta novorozenych (E3d, E4). Karta, na niz umistujete
potvory v dlsledku akce nové potomstvo. Ve fazi matky
jsou pak tyto umisténé potvory presunuty na mapu
arozsireny.

Ko¢ka Skliba (J6g). Viz heslo Atrofie.

Kontinent (D4). Vice pevninskych 3titl spojenych
dohromady se nazyva kontinent, viz termin pevninsky
Stit. Pevninsky znamend kterékoli pole mapy mimo
Selfové oblasti.

Kostka velikosti (E3e). Sestisténna kostka umisténa
na karté genotypu kazdého druhu, jakmile je vytvoren
(E2i), kterd urcuje jeho velikost (od jedné do Sesti).
Hodnota velikosti mize byt zménéna v disledku
akce zména velikosti (E6). Symbol kostky velikosti na
vylepsené karté mutace stanovuje, jakou maximalni
velikost mlze druh mit, aby si mohl danou mutaci
ponechat.
Velikost 1 =200 gramd{i - krysy, vétsi pavouci & vyhynuly
Velikost 2 = 2 kg - vétsi suchozemsti ¢ldnkonozci (krab
palmovy, vyhynuli Skorpidni & stonoZky), vétsi Zijici Sneci
a velci Cervi, vétsi vyhynulé Zdby.
Velikost 3 = 20 kg — bobi, velociraptofi, vétsi zajicovci
(vyhynuly zajic), vétsi Zijici pdsovcoviti, jezevci & Zelvy,
vetsi létajici ptdci & ptakojestéri.
Velikost 4= 200 kg - dimetrodon, vétsi nornici (vyhynuli
pdsovcoviti), vétsi Zijici béZci (pstrosi), jelenoviti (sobi &
losi), primdti (gorily) a Selmy kockovité (tygri).
Velikost 5 = 2 tuny — nejvétsi prezvykavci (Zirafy, skot
a vyhynuli jeleni), nejvétsi ricni savci (hrosi), nejvetsi
masozravci (medvédi a tuleni), nejvétsi Zijici krokodyli,
nejveétsi krunyrovitd Zelva, amoniti, Glyptodontidae,
dinosauri (stegosauri a ankylosauri).
Velikost 6 = 20 tun — nejvétsi suchozemsti masoZravci
(teropodi jako napf. tyranosauri), nejvétsi morsti
predadtori (vorvarn obrovsky), nejvétsi bylozravci (slon
s pfimymi kly, Paraceratherium, Ornithopoda a typicti
sauropodi).

Kosterni hodnota (C1d). Predtisténd hodnota
v symbolu kostry ryby na karté archetypu.
Zeleny hrac = 1, oranzovy hrac = 2, ¢erny hrac
=3 abily hra¢ =4.Tato hodnota plati pro viechny druhy
hrace kromé druhu, ktery ma vylepSenou mutaci
haustorium (J5). Kosterni hodnota se pouziva pfi
souboji bylozravcd (G7) a masozravct (H6). Hrac
s nejnizsi kosterni hodnotou se na zacétku hry stava
prvnim drzitelem karty Médea. Nizsi kosterni hodnota
je vyhodnéjsi pro bylozravce, vyssi kosterni hodnota
naopak pro masozravce.
Kostka zemépisné sifky (C1g). Je polozena
v pfislusném otvoru ve stifedu pevninského stitu
ama nastavenu hodnotu od 1 do 6 podle toho, v jaké
zemépisné Sitce se stit nachazi. Pokud se pevninsky stit
nachazivzemépisné sifce 4, je jeho severnitada biomU
vzemépisné sifce 3 ajizni fada biomi v zemépisné sifce
5. Kazdy kontinent (vice pevninskych stitli spojenych
dohromady) mé pouze jednu kostku zemépisné Sirky.
‘@ - |Kyslik (C1k). Zasobnik pro umisténi uvolnénych
%’ zelenych diskd znazornuje, jaké mnozstvi
——J kysliku je v atmosféfe (dnesni Grover je 21 %).
Vzhledem ke skutecnosti, Ze vsechny makroorganismy
spaluji kyslik v rdmci metabolismu, uréuje uroven
kysliku pocet akci (A2a), které maji v kazdé akeni fazi
k dispozici hraci za oranzovou, ¢ernou a bilou barvu.
Nastavuje tzv.limit tmavého srdce (D7b), ktery omezuje
pocet organt pro genotypy dychajici kyslik p¥i udalosti
mutagen. Pokud je uroven kysliku pfilis vysoka,

neprobihaji zddné udalosti s mikroby. Pokud je naopak
prilis nizkd, neprobihaji udélosti s pozary (D10c).

Lazar (13¢). Hra¢ bez jediné Zijici potvory. M4 natolik
malou populaci svého archetypu, Ze nezanecha
z&dny fosilni zdznam. Dokud nebude vzkfisen, mGze
vykondvat pouze akce vzkiseni (E7) a Médea (E8). Vyraz
lazar odkazuje na Bibli a v biologii je slovo aplikovéno
na druh, jehoz zkamenéliny po miliony let chybi, aby
se pak objevily, jako by druh vstal zmrtvych.

Masozrava rostlina (E1d). Hybrid rostliny a houby,
ktera se vyhfiva na slunci, liné dychajic CO,, a vyrabi
cukr jako kterdkoli jina rostlina. V noci ale pfepne na
rychly metabolismus a svou dietu nahradi rostlinami i
masem (vsechny rostliny dychaji v noci kyslik a nékteré
z nich tvofi hybridy s aerobnimi houbami, jako jsou
zivé lisejniky a vyhynulé prototaxity). Vsechny druhy
zeleného hrace jsou masozravé rostliny.
Zelené srdce masozravych rostlin. Masozravé
rostliny pouzivaji limit zeleného srdce misto temného
srdce béhem uddlosti mutagen (D7c), jak je naznaceno
na stupnici mrakd. Je to tak proto, Ze rostliny trpi, kdyz
mraky blokuji slunecni zdreni, a trpi, i kdyZ je nedostatek
mrakd pro dést.
Omezeni mutaci masoZravych rostlin. Vzhledem
k tomu, Ze rostliny nemaji Zadné aerobni svalstvo, neni
zelenému hrdci dovoleno vybirat z nabidky cervené Ci
Zluté karty mutaci, pokud karta neobsahuje v pravém
hornim rohu symbol masozravé rostliny. Ostatni hrdci
mohou mutace vybirat bez ohledu na pritomnost
symbolu masozravé rostliny.
Omezeni akci masoZravych rostlin. Na rozdil od akci
ostatnich hrdci je pocet akci zeleného hrdce zdvisly na
oblacnosti tak, jak je vyobrazeno na stupnici zdsobniku
mrakd.
Ovldddni mysli masoZravych rostlin. MasoZravé
rostliny maji vyhodu ,magickych hub” pri mutualismu
(J2¢).
Masozravec (¢ast H). Jakadkoli potvora v oblasti
trojuhelniku predatora (horni ¢ast biomu). Také je
nazyvana predator.

51 Maximalni velikost (J1). Symbol kostky na

vylepSené mutaci zndzoriuje nejvétsi velikost,
1= jaké muze druh dosdhnout, aniz by musel tuto
mutaci obétovat (odhodit véetné viech jejich kostek).

Médea (E8). Hra¢, ktery drzi kartu Médea a vyuziva jeji
nadpfirozené schopnosti.

Méftitko (B2). Kazdy tah predstavuje 30 milionu let
aceld hratrva 2 galaktické roky (galakticky rok je doba,
kterou potiebuje Slunce k jednomu obéhu kolem
stfedu nasi Galaxie. Délka této doby se odhaduje na
225 az 250 milionl pozemskych let). Kazdy biom ma
v priméru 2 500 km a obsahuje 4 000 Mt vegetace.
Kazda potvora je 60 Mt zvifat, pokud se jednd
o bylozravce, nebo 2 Mt, pokud se jedna o predétora (Mt
=megatuna, tedy 10°kg). Na mapé je kazdy cerny disk
1000 Gt uhliku (Gt = gigatuna, tedy 10" kg) a kazdy
zeleny disk 1 Gt planktonu. (Bez ohledu na to, Ze jeho
celkovd hmotnost je 1000x mensi nez suchozemské
rostliny, produkuje moisky fytoplankton témér stejné
zZivotnicyklus planktonu se pocitd nadny a nikolinaroky.)
V atmosfére predstavuje kazdy cerny disk 700 Gt uhliku
a kazdy bily disk 12 000 Gt vodni pary. Pro srovnani,
700 Gt je mnozstvi srovnatelné s celkovym mnozstvim
uhliku v dnesni atmosfére, asi tietina z toho mlze
byt pfipsana na vrub ¢lovéku. To je pomérné mélo
v porovnani s diivéjsimi,,délovymi” udalostmi, které do
atmosféry napumpovaly od 5000 do 13 000 Gt uhliku.
Ackoli je za kazdych 3 000 Gt spaleného uhliku ztraceno
8000 Gt kysliku, je toto mnozstvi zanedbatelné vuci
100 000 az 300 000 Gt kysliku — mnozstvi, které
predstavuji zelené disky ve hre.

Mimozemsky (A1a).V duchu hry BIOS:Genesis se jedna
o cokoli, co pochazi z oblasti mimo biosféru Zemé.
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Monstrum (E2d). Zeton, jenz znazoriuje
ﬁ specialni dodatecny organ, ktery se pocita jako

vice kostek organti - pravé tolik, jaka je velikost
druhu. Pokud dochazik atrofii monstra, tedy v priibéhu
udalosti zareni ¢i mutagen, je misto ztraty organu
snizena velikost druhu, viz heslo Atrofie. Zeton monstra
nemdze byt odstranén, pokud druh neutrpi atrofii pfi
velikosti 1. Druhy monster jsou Godezilla, King Kong,
Drak, Kraken a Yetti s omluvou viem dal$im monstriim,
na které se nedostalo.

(A= Mraky (C1k). Zasobnik znazornujici miru
é planetarni odrazivosti. V zdsobniku mrak
=== mohou byt umistény pouze uvolnéné bilé disky
(voda). Urovni je stanoven limit zeleného srdce (D7c),
omezujici pocet organl genotypu dychajicich uhlik
(tedy zeleného hrace) pfi udalosti mutagen. Pro rostliny
neni dobré, pokud je albedo pfilis vysoké (mélo
slune¢niho svitu) nebo pfilis nizké (malo srazek).
Mutace (B1). Karta popisujici adaptaci véetné organ(,
vlastnosti a emoci. Pokud se nachazi v nabidce karet,
mUze byt zvolena dle E1. Pokud je umisténa do prostoru
druhu, jsou na kartu vlozeny kostky dodate¢nych
organu v poctu a barvé dle symboltd na karté mutace.
Pokud je vylepsena, mUze pridat dalsi vlastnosti, emoce
a dodatecné organy.
A Mutualismus (J2). Vlastnost, kterd umoznuje
H ukrast soupefovu potvoru a umistit ji na karté
se symbolem mutualismu. Tato ukradena
potvora (hostitelska potvora) pfinasi VB a predstavuje
urcity druh mutualismu ¢i parazitniho vztahu mezi
druhy.

Nabidka karet (C10). Dvé fady po péti kartach mutaci,
zkterych Ize vybirat (E1). Horni fada je tzv. metabolicka
a obsahuje zluté a ¢ervené mutace. Spodni fada je
tzv.darwinovska a obsahuje zelené a modré mutace.
Horni metabolickd fada je tedy zamérend na zvyseni
rychlosti metabolismu, zatimco spodni darwinovska
je zamérena na potravu a rozmnozovani.

Nenarozena potvora (E1a). Viz Potvora.
Novorozena potvora. Viz Potvora.

Ohrozena potvora (12). Kdykoli je potvora zabita, at jiz
v dlsledku Damoklova disku, souboje s jinym druhem
nebo ¢imkoli jinym, poloZte jeji figuru na bok nebo
vzhdru nohama na znameni, Ze je ohrozena. Potvora
se rovnéz stadva ohrozenou, pokud ztrati potravu nebo
pokud se jeji potrava stdva ohrozenou. Ohrozena
potvora umird, ale pro fazi A3 se mliZe stat matkou; za
predpokladu, Ze ma dany druh k dispozici novorozené.
Pfi souboji o biom je ohroZend potvora ignorovana,
jako by tam nebyla. Béhem faze A4 je kazda ohrozena
potvora pfeménéna v nenarozenou potvoru s vyjimkou
teplokrevnych (11) nebo 12a. Pokud ohrozZena potvora
ukonci svij pohyb na stejné trovni potravniho fetézce
jako jind ohroZena potvora, okamzité dochézi k souboji,
pficemz porazeny je pohiben.

Omezeni poctu komponent. Viz B7.

Organ (E2c). Kostka na genotypu ¢i mutaci.
n Znéazornuje adaptaci druhu dle své barvy:
Cervena (nervova soustava), zluta (obéhova
soustava), zelena (travici soustava), modra
(rozmnoZzovaci soustava) nebo bild (adaptace na chlad).
Orgény jsou dvojiho druhu: dodatecné a bazalni.
Dodatecné organy, predstavuijici ,odvozené” vlastnosti,
jsou umisténé na symboly ,+" na kartdch mutaci. BazéIni
orgéany se umistuji na kartu genotypu.
Osobnost (J6). Rada dvou a vice vylepsenych karet
mutaci v prostoru genotypu. Kazda sousedni karta
v osobnosti musi byt sou¢asti emoce - poskytuje pravou
nebo levou polovinu svého smajliku. V osobnosti je
povolena pouze jedna hlava a jeden ocas, ale m(ize

se v ni vyskytovat vice mozku (J6b), které predstavuji
jeden vétsi mozek.

r‘ Pevninsky stit (B2). Herni deska znazorniujici
jadro pohybujici se masy pevninské kdry.
Soubor nékolika pevninskych stitd se souhrnné

nazyva kontinent. Pevninsky $tit obsahuje kostku
zemépisné sirky (D1a).

Pobitezi (F5). Zadpadni nebo vychodni okraj
pevninského stitu nebo kontinentu s otevienym
oceanem ¢i Selfovou oblasti. Biomy mofi nejsou
pobriezimia nemaji pobfezi. Z pobfezi se Ize ,nalodit”
k plaveni (F5). Na pobrezi se utvareji pohofiv disledku
kolize pevninskych desek. (D3a).

Potvora (B3). Dievéna figura, kterd znazornuje
masozravce nebo bylozravce podle své pozice v poli
mapy (v hexu). Ma barvu hrace a jeden z péti tvara:
archetyp, nornik (podzemninebo noc¢ni), letec, plavec
nebo krunyfovec. Potvory na mapé jsou zivé potvory
amohou byt v podobé ohrozenych potvor (ty, co jsou
polozené na bok nebo vzhliru nohama). Potvora na
vasi karté mutualismu se nazyvé hostitelska potvora
a zapocitdva se do vasi populace, i kdyz ma barvu
jiného hrace. Potvory na karté genotypu se nazyvaji
nenarozené potvory. Umistujete je v pribéhu pfipravy
hry (C1c) nebo béhem akce vznik nového druhu (E3d).
Potvory na karté novorozenych se nazyvaji novorozené
potvory. Umistujete je v pribéhu akce nové potomstvo
(E4).

Prostor druhu. Sloupec karet, ktery definuje vsechny
charakteristiky druhu. Zacina kartou genotypu, pod
kterou nasleduji karty ostatnich mutaci. Karty osobnosti
jsou soucasti prostoru druhu a jsou vyrovnané do fady
nad sloupcem karet mutaci. Karta genotypu obsahuje
bazalni organy a kostku velikosti. Karty mutaci obsahuji
dodatecné organy. Podivejte se na obrazek v J6b.

Pruh zemépisné Sirky (C1j). Ve hie jsou tfi oboustranné
pruhy zemépisné sitky. Na kazdém je vyznaceno osm
zemépisnych Sifek od severniho k jiznimu pélu.
Barvami je odliseno, k jakému podnebi jsou vazany:
Cerveny se pouziva, pokud je pfilis velké horko, zeleny
pfi rovnovaze a modry pii pfilis velké zimé. Navic ma
kazda barva dvé strany:ledovna a doba ledova (modry),
chladno a rdj (zeleny) a horko a sklenik (¢erveny). Jaky
pruh se pouziva, je stanoveno atmosférou, a pruh je
umistén nalevo od mapy tak, ze uréuje zemépisnou
Sitku pro kazdy biom na mapé.

Indikdtor zemépisné Sifky. Osm symbol(i kostek na

kazdém pruhu stanovuje zemépisnou Sitku.

Barva symbolii kostky. Podbarveni kostky na pruhu

zemépisné sitky indikuje vihkost. Zelené pozadi kostky

znacivlhko, zatimco bilé znaci sucho. Timto je nastaveno

klima (D5) a vyhoda vlhkosti (G5).

Vitr. Nékteré zemépisné Sitky obsahuji znak pro smér

vétru (Sipky), viz heslo vitr.
Rozkvét planktonu (D10g). Self s umisténym zelenym
diskem se nazyva rozkvét planktonu a je obyvatelny
plavci. Do biomu se mohou presunout pouze plavci
z biomu, ktery s cilovym pfimo sousedi, nebo ze
severniho nebo jizniho sousedniho 3elfu stejného
kontinentu. Cena takového pohybu je 1 bod rozsiteni
(BR). Viz termin 3elf.

Rozsifeni (F2a). Biologicky se jednd o vektor genového
toku. V této hie mluvime o rozsiteni druhu pomoci
nenarozenych potvor, které se pfemisti smérem od
matky umisténé na mapé do obyvatelnych biom.
Tento pohyb je mozny s vyuzitim tzv. bodu rozsiteni,
které se rovnaji poc¢tu modrych kostek organd druhu
plus velikost druhu. Napfiklad druh, ktery ma velikost
5ajeden modry orgén, disponuje 6 body rozsifeni.

Rychlost (G4, H3). ReZim predatora, tak jak je
‘ stanoveno barvou symbolu znacky predatora

v kazdém biomu. Znacka mlze byt bud ¢ervend
(cozznamend, Ze obét je prepadena), nebo Zluté (obét
je ustvana). Vyhoda cerveného prostiedi prevazuje
v biomech, kde je hodné ukrytd, jako jsou lesy a baziny.

Zluta naopak dominuje biom@im, které jsou rozlehlé
a otevrené, jako jsou stepi nebo rozkvét planktonu.



(@@ Self (D10g). Jedna ze tFi pozic na vychodnim
pobtezi kazdého pevninského stitu
ey zépadniho pobrezi v pripadé Marsu nebo
Venuse). Kazdy Self mGze obsahovat cerny disk nebo
&erny disk a na ném umistény zeleny disk. Self s takovym
zelenym diskem se nazyva rozkvét a je obyvatelny
plavci. Do rozkvétu se mUze pfesunout pouze plavec
za 1 bod rozsitenia pouze z pole, které s Selfem pfimo
sousedi, plavenim nebo ze sousedniho jizniho ¢i
severniho selfu v rdmci stejného stitu nebo kontinentu.
Mimo podminky vyse nema Self na plaveni ¢i rozsifeni
zadny vliv.
Srazkovy stin (D12a). Biom, ktery se nachazi bud (1)
ve stredu pevninského stitu, nebo (2) v kazdém biomu,
jenzse nachazi na poli sousedicim s horou (¢erny disk)
po sméru vétru.

Tvar (B3). Kazdy hrd¢ ma k dispozici 7 potvor v péti
tvarech: archetyp (polokoule), krunyfovec (Snek), letec
(moucha), plavec (ichtyosaurus) a nornik (¢erv). Mimo
archetyp znazornuje kazdy tvar fenotyp pfizpisobeny
urcitému ekologickému prostredi. Cervi jsou napfiklad
podzemni/nocni zivocichové.

Udalost (¢ast D). Unikatni sled jevd, ktery je cely
vyresen, nez je feSena dalsi udalost v poradi na karté
udalosti. Udalost je zndzornéna bud'jednim symbolem,
nebo dvéma symboly spojenymi Sipkou. Kazda udélost
jerovnéz oddélena vertikalni te¢kovanou ¢arou nebo
je jeji symbol umistén na zac¢atku nového fadku.
Ukladani (D10f). Premistuje disky ze zasobniku na
mapu (na pevninu nebo do 3elfd). Pokud je disk bilé
nebo ¢erné barvy, jedna se o Damokliyv disk. Nelze
ulozit zeleny disk na ¢erny nebo bily disk umistény na
pevning, ale Ize ho umistit na ¢erny disk umistény v Selfu.
Pokud je na vybér mezi zasobnikem mrak(i a atmosféry,
rozhoduje drzitel karty Médea, ktery zasobnik se pouzije
(D13). Pokud je zasobnik prazdny, mGze vzit drzitel karty
Médea disk odkudkoli (D14). UloZeni je opak uvolnéni.
Pro zésobnik atmosféry plati, Ze zde mohou byt bilé
acerné disky v libovolném pofradi. Libovolny disk mize
byt uloZen a zbytek se sesune smérem dol(, aby byla
zaplnéna uvolnéna pozice.

Uroven potravniho fetézce (F6). Popisuje nutri¢ni
hierarchii Zivota: masozravci jsou na vrcholu pyramidy
a poziraji jeji nizsi stupen - bylozravce. Bylozravci se
produkuji energii. V3echny druhy ve standardni hie
jsou bud'bylozravci, nebo masozravci, a mohou mezi
témito dvéma stavy libovolné volit. Jediny druh mlize
mit pfitomné jak masozravce, tak bylozravce (nazyva se
pak véezravec). Mimozemské ekosystémy maji vsechny
tfi Urovné potravniho fetézce.

Uvolnéni (D5). Premisti disky z mapy (at jiz z pevniny,
nebo ze 3elfu) na zasobnik. Zelené disky jsou vzdy
uvolnény do zasobniku kysliku a ¢erné disky jsou vzdy
uvolnény do zasobniku atmosféry. Pokud je moznost
volby mezi zadsobnikem mrak( a atmosféry, popf. pokud
nenizadny disk k uvolnéni, rozhoduje vzdy drzitel karty
Médea (D13, D14). Pamatujte, ze pokud je uvolnén
cerny disk v Selfu, je uvolnén i zeleny disk pfipadné
na ném umistény (ale neplati to naopak, pfi uvolnéni
zeleného selfového disku se neuvolni ¢erny pod nim).
Uvolnéni je opak ulozeni.

Q Vitr. Vane bud'ze zapadu, nebo z vychodu, tak
& jak je vyznaceno symbolem Sipek na pruhu
- zemépisné Sitky. Vitr fouka pouze
v zemépisnych $itkach 1, 3, 4 a 6. Toto pfedstavuje
vychodni a zapadni vétry a proudy. Vitr ovliviiuje
srdzkovy stin (D12a) a plaveni (F5).

Vlastnost (¢ast J). Nedédi¢na adaptace druhu
znazornénd symbolem na karté mutace. Vlastnost
muze byt maximdlni velikost (J1), mutualismus (J2),
jedovatost (J3), monstrum (J4), haustorium (J5), emoce
(J6), ndstroje (J7) a apomorfie (J8).

Vyhoda prostiedi (G4, G5, H3). Vitézn4 barva orgdnu
béhem souboje (¢ast G, H). Vyhody maji dva druhy:
rychlost a vlhkost. Prvni je definovédna barvou Sipky
v biomu a druhd barvou symbolu kostky na pruhu
zemépisné Sitky. Napfiklad pokud se v lese nachézi
masozravec, je vyhoda tohoto lesa ¢ervena rychlost,
kterd poskytuje vyhodu tém s cervenymi organy. Pokud
sevlese masozravec nevyskytuje, ale les lezi blizko polu,
je vyhodou bila vihkost - vyhodu pfi souboji maji druhy
s vice bilymi organy.
VylepsSeni mutace. Pokud je karta mutace umisténa
v prostoru druhu, miZe byt otoc¢ena na vylepsenou
stranu (E2) a tim druhu propujci dalsi vlastnosti,
emoce ¢i omezeni velikosti. Vsechny plvodni organy
na karté se stavaji bazalnimi orgény a pripadné
dodatecné orgéany jsou umistény na piislusné symboly
dodatecnych orgénti na vylepsené strané karty.
Zareni (D8). Udalost, kterd odstranuje
iy iy dodatecny organ kazdého druhu - bud
e ¢ ' Cerveny ¢iZluty (metabolické zafeni),
nebo modry ¢i zeleny (darwinovské zafeni).

Zasobnik (D10). Kartonova deska, na které jsou ulozeny

disky na stupnici mraka, kysliku a atmosféry.
Management diskui. Disky jsou pokldddny na kruhové
pozice s tim, Ze prvni je umistén na prvni pozici nad
ndpisem ,Zddné disky". Nezakryté hodnoty nad nejvyse
umisténym diskem popisuji aktudlini herni podminky.
Napriklad pokud je na stupnici mraki pouze jeden disk,
jealbedo 0,1 a limit zeleného srdce je 2.
PAL. Zkratka PAL vyznacend na zdsobniku znamend
soucasnou uroveri atmosféry (Present Atmospheric
Level) a vyznacuje soucasné hodnoty klimatu. Na hru
to nemd Zddny dopad.
Klima. Je definované pdsmem, ve kterém se nachdzi
nejvyse umistény disk (stupnice atmosféry), kdezto
ostatni parametry (tedy pocet akci, limit temného srdce)
jsou vyznacené jako prvni nezakrytd hodnota nad
nejvyse umisténym diskem (ostatni stupnice).
Atmosféra. Zddny disk = ledovna, 1 disk = doba ledovd,
2-3disky = chladno, 4-6 disku = rdj, 7-10 diskd = teplo,
11-12 diskt = sklenik, 13 disk( = mohutny sklenikovy
efekt, dokonceni posledniho tahu (rostliny maji 5 akci).

Zemépisna Sitka (C1j). Osm Urovnina
E] E] kazdém pruhu zemépisné sirky

ocislovanych od nuly (severni pél) do
sedmi (jizni pol). Kazdy biom na mapé se nachézi
v jedné ze zemépisnych sitek. Pokud by méla byt
zemépisna sitka vice nez sedm, je vzdy sedm, a pokud
by méla byt méné nez nula, je vzdy nula.
Zijici potvora. Viz Potvora.
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UHLIKOVY CYKLUS (PHIL EKLUND)

Tento esej rozebird kontroverzni vztah mezi klimatem a uhlikem. Vyhybam se debaté okolo lidského dopadu na uhlikovy
cyklus, protoze lidstvo se objevuje az v dalsi hie série (Bios:Origins). Bios:Megafauna zaujima umirnény, ,vétsinovy” postoj a CO,
povazuje za mirny sklenikovy plyn (zodpovédny podle NASA za 20 % sklenikového efektu), pficemz sklenikovy efekt podle
ni predstavuje vyznamny klimaticky faktor. Obé tato tvrzeni jsou nejista a nechci prohlasovat, Ze to, Ze je nazor vétsinovy,
znéj déla pravdu. To mohou pouze diikazy.

Prestoze uhlikovy cyklus v této hfe vyuziva véeobecné uznavana data, netykd se jen uhliku. Stejné jako vétsina
paleoklimatologt vidim fosilni zaznamy jako dlikaz toho, Ze osud Zemé je spiSe nez uhlikem fizen velkymi udalostmi: srazkami
svétadil(i, dopady asteroidd, cedi¢ovymi vylevy na Grovni celych kontinentd, obfimi slune¢nimi erupcemi. Tomuto pfistupu
fikdm ,achterbahnismus” (podle némeckého vyrazu pro horskou drahu). Pokud jste hréli nékterou z mych pfedchozich her
avidéli, jak vase tvrda prace a strategické planovani umira védecky zajimavym, nicméné stéle dost srdcervoucim zpGsobem,
nepotrebuje pojem achterbahnismus dalsi vysvétlovani.

Jednim takovym achterbahnistou je Sjun-I¢i Akasofu z Mezinarodniho arktického vyzkumného centra. Objektem jeho
zajmu jsou recentni mensi i vétsi udalosti spojené s ochlazovanim, jakymi jsou napiiklad malé doba ledovd, mladsi dryas
a velkd doba ledova (neboli posledni glacidlni maximum). Tyto tfi udalosti jsou tak mladé, Ze jimi proslo i lidstvo (viz nize;
diagram je prevzaty zamerické vladni agentury NOAA, tedy Narodniho tGfadu pro oceén a atmosféru).

Nahlé vykyvy zmény klimatu jsou .
vzdznamu bézné, a to i béhem dinosaufich Cas (miliony let)
sklenikovych ¢asdi. Nejmladsim ,zabijakem” 200 100
je vsak obdobi mladsiho dryasu - zhruba
pred 12 800 let. Sedimenty v Irsku ukazuji,
Ze teploty tehdy spadly o 10 °C béhem
nékolika mésich. Poté po kratkém obdobi
velkého mrazu, které trvalo asi 1300 let,
teploty vyletély vzhiru o 15 °C béhem
pouhé dekady ¢i dvou. Lidé tak v pozdnim
pleistocénu zazili ,archterbahnové” vykyvy -
ndrazovou udalost, ktera vyrazné prekrocila
dnesni oteplovaci tendence v fadu zlomkd
stupné.V hernim méfitku to posunulo Zemi
z doby ledové do ledovny a zase zpatky.
Zalesnénd Evropa se tak béhem nékolika
let zménila v neobyvatelny kus ledu a jesté
rychleji se z tohoto stavu opét dostala.
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Pricina obou téchto vykyvi (pokles teplot a jejich opétovny prudky narlist) je neznama. Ve své hire Origins (2009) jsem jako
pficinu navrhl Sluncem zptsobeny Dansgaard-OeschgerQv cyklus (periodické udalosti zpUsobujici rapidni zménu teploty).
Mohla také prasknout obfi ledova prehrada, coz by ovlivnilo moiské proudy. Nehledé na pfic¢inu se Zemé z této nedavné
katastrofy (stala se pfed cca 0,0005 hernimi koly) stéle jesté vzpamatovava. Jesté nedavnéjsi je mald doba ledova, ze které se
Zemé aktualné dostava rychlosti cca 0,5 °C za stoleti. Profesor Akasofu ukazal, Zze teplota osciluje kolem linie tohoto trendu
ve vicedekddovych periodach - tento fakt ma velkou prediktivni silu.

V kontrastu k dlouhodobym tradi¢nim paleoklimatickym studiim spoléhaji programétofi pocitac¢ovych simulaci klimatu
(Globalni klimatické modely, GCM) na presna digitalni data, ktera jsou dostupna az od roku 1970. Doufaji, Ze budou schopni
predpovidat pocasi ve stejném duchu, v jakém se momentalné predpovida na devét dni dopredu. A tento pristup ma stejné
mouchy - zejména to, Ze je nepouzitelny na vice nez nékolik tydnd dopfedu vzhledem k nékolika zadrheldim: k chaotické povaze
jevd v atmosfére, k nedostatecné potiebné vypocetni sile a k omezenému porozumeéni lidstva jednotlivym atmosférickym
procestim. Tyto modely zatim vzdy selhaly jak v dlouhodobé predpovédi, tak v odhadu minulych stava.

Hrac¢i mohou v soucasné zaplavé propagandy nabyt dojmu, Ze Groven oxidu uhli¢itého je dnes extrémné vysoka a klimatické
zmény bezprecedentni. Vétsina debat o uhliku se odehrava mezi paleoklimatology a programatory GCM. Programatofi se
domnivaji, Ze uhlik je jedinym hybatelem klimatické zmény, a paleodata povazuji za nepfesna. Celkovy rozsah ,pfesnych”
dat, s nimiz pracuji programatofi, ovsem neni ni¢im vic nez te¢kou na pravé strané grafu. Jakakoli snaha o porozuméni Zemi
vyzaduje studium jeji davné minulosti, stejné jako slunecnich, vesmirnych a geologickych faktord, které ji ovliviuiji.

Jednim takovymto faktorem je mala doba ledova, o které programatofi tvrdi, Ze nikdy neexistovala. Podivejte se na
nejpublikovanéjsi verze hokejkovych graf(, jako je napiiklad graf otistény v mé hie Origins. VSsechny vykazuiji pfi pohledu
zpét do minulosti ostfe zahnutou ¢epel a pak dlouhou plochou rukojet. Rukojet hokejky je plochd; tyto grafy tedy tvrdi,
Ze neexistovaly jevy jako mala doba ledova nebo stfedovéké oteplovani, a globalni oteplovani je tak jevem starym pouze
nékolik desetileti. Studie ledovcl po celém svété vsak ukazuiji, Zze téchto ledovcl ubyvalo v pribéhu stfedovékého oteplovanti,
a naopak pfibyvalo béhem malé doby ledové. Od pocatku sedmnactého stoleti pak ledovcd opét zacalo ubyvat. Studie
hladin mofi a ledovych pokryvek tyto trendy také potvrzuji. Ma hra Greenland popisuje okolnosti malé doby ledové a jejiho
pravdépodobného spoustéce, Maunderova minima, tedy obdobi snizené slunecni aktivity.

Rychlé vzpamatovanise zmladsiho dryasu je stejné sporné. Hladina atmosférického uhliku se zacala pozvolna zvedat tisic
let po pfedchozim nahlém vzestupu. Nejjednodussim vysvétlenim v tomto pfipadé je, Ze to byl disledek a ne pficina, jelikoz
uhlik je uvolfiovan z ohfaté zemé a more. Nic ohledné mladsiho dryasu nem0ze byt vysvétleno uhlikem.

Designovym cilem této hry bylo modelovat sklenikovy efekt Marsu a Venuse s pouzitim stejnych pravidel a méfitka zasobnik(
jako na Zemi. Nepodafilo se mi to, a nebyl jsem tedy schopen zvolit méfitko zasobniku atmosféry. Zemé ma v soucasnosti
v atmosfére 400 ppmv (= parts-per-million volume, neboli pocet ¢astic na milion, méreno podle objemu; pozn. piekl.) CO,
pfijejim celkovém tlaku 1 bar, coz odpovida tlaku CO, na Urovni zhruba 2 mbar. Pro srovnani - na Marsu je tlak 6 mbar a celd
atmosféra je tvorena ze 100 % CO,. Mars by tak mél mit 10x vyssi sklenikovy efekt nez Zemé. | presto, Ze na néj dopada jen
40 % slunecni energie oproti Zemi, mél by byt teplejsi nez ona. Podivejme se také na Venusi ve vysce 55 km nad povrchem - nad
mlhou, ale stdle jesté pod mraky. Ve své hie High Frontier zde pfedpokladam natolik pfijemné klima, aby tu mohla existovat
obydlend vznasejici se mésta. | pres tlak 1 bar (stejny jako na Zemi) a 95 % CO, je tam teplo jako o pfijemném odpoledni na
Zemi; stejna teplota, jaka by byla vypoctend bez sklenikového efektu.

Napsal jsem jednomu planetdrnimu védci a zeptal se ho, pro¢ moje herni modely selhaly pfi spojeni uhliku a sklenikového
efektu. Jeho odpovéd? ,Narazil jste na jeden z centralnich problém v planetarnich atmosférach... Hodné stésti.”

Principem sklenikového efektu uhliku mé byt zachytinfraterveného (IC) zéfeni unikajiciho ze Zemé molekulami CO, a jeho
zpétny rozptyl. Problémem je, Ze CO, je natolik vzacny, Ze se na Zemi méfi v jednotkdch ppm, zatimco na Marsu a Venusi jsou
to desitky procent. Paprsek infraerveného zareni potkd za stejnou dobu jako 1 molekulu CO, 2 600 jinych molekul véetné
stovek molekul vody, ktera se rozptyluje ve stejném rozsahu jako CO,. A konfigurace uhliku a kysliku v molekule CO, z néj
délaji velmi slaby sklenikovy plyn. Pozemské méfitko sklenikového efektu na Venusi ani na Marsu nefunguje.



Proc je tedy povrch Venuse tak horky? Je to sklenikovym efektem, nebo tlakem? Pokud se jedna o sklenikovy efekt, mél by
byt viditelny rozdil mezi teplotou ve dne a v noci - sklenikovy efekt je vysledkem odrazu IC zaFent: vice svétla pak znamena
vétsi odraz. Teplota Venuse je viak stald — i uprostfed noci, kterd trva 58 pozemskych dni! Vzhledem ke geometrii koule
je planetérni rovnik zasoben slune¢nim zarenim vice nez pdly. VSude na Venusi viak panuje teplota 462 °C, na severu, na
jihu, ve dneiv noci.Na Venusi by se mély
vyskytovat Hadleyovy burky (udalost
37), které unéseji teply rovnikovy vzduch ‘ N optimum ‘ ledové
k polim. Ale nejsou. Domnivam se tak, ze V 4l & ‘ MM A oA 44 ’ |
peklo na Venusi je zptisobeno tlakem jeji soutasnd e
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tézké atmosféry oxidu uhlicitého - stejné 35 4 P soucasné
jako se zahtiva pumpicka na kolo, kdyz 3}(%':1';:‘; ) g:::ﬂ::
nafukujete dusi. Sklenikovy efekt uhliku 1 glacialni
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Tento esej vysvétluje, pro¢ nekopu
za tym ,za vsechno muze uhlik”, ale
snazim se brat v potaz i jiné faktory
klimatickych zmén od bolidd po vyrony
korondlni hmoty (CME). Moje pozice
je tedy ,vlaznad” stejné jako ta Matta 10,000 5000
Ridleyho, autora knihy Cervend krdlovna,
ktera ovladla teorii parazitti ve hie BIOS:
Genesis, na niZ navazujeme.
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Roky pred soucasnosti

Objektivitu védeckého vyzkumu ohrozuji zdroje jeho financovani, at uz jsou jimi ropné spole¢nosti, nebo vlada. Vyzkumnici
hledajici dlikazy pro to, Ze za vSéechno muze uhlik, jsou stédfe financovani politiky, jejichz kariéry a zisky zaviseji na krizich,
které uméle vytvori. Ve hie jsou biliony a politici maji nad svymi zaméstnanci absolutni kontrolu. A¢koli nikdo nikomu pfimo
nevyhrozuje, touha potésit $éfa je obrovska; podplrce teorie skodlivého uhliku ceka slava a penize, zatimco ti, ktefi s ni
nesouhlasi, pfijdou o granty, o ¢as na teleskopech i o kariéru.

VyhrGzky navic nejsou vzdy jen skryté, jak potvrzuje aféra Climategate z roku 2009. E-maily, jez unikly na vefejnost, ukazuji
spolupraciza Ucelem zadrzovani dat, snahu o zabranéni vydani ¢lanku, vyhazovani redaktort odbornych ¢asopist a obchazeni
prava na svobodu informaci. Extrémné kratkodobé grafy klimatu jsou navic snadno manipulovatelné, jak jsem zjistil, kdyz jsem
zkoumal rlizné verze klimatické ,hokejky” pfi spolupraci na knize o planeté Zemiv roce 1998. Pokud déte rliznym datdm rliznou
vahu, miZete je ohnout, jak je zrovna potieba. Narodni akademie véd USA ,hokejku” uz odsoudila jako svévolné zkreslovani
dat. Whistleblower John Bates z NOAA ukazal, jak byla falzifikovana data v dokumentu popirajicim ,pauzu” v globalnim
oteplovani. A Mezivladni panel pro zmény klimatu (IPCC) pfijal za svou nekalou taktiku zvétSovani chybovych tsecek v ramci
svych predikci - sva data prezentuje jako pfesné;jsi diky tomu, Ze je ¢ini méné presnymi. Politika a véda se prosté neslucuji.

Mainstreamovy graf klimatu (podle IPCC - Intergovernmental Panel on Climate Change, tedy Mezivladniho panelu pro
zmény klimatu) znazornujici obdobi, ve kterém probiha hra Bios:Megafauna. Do grafu jsou vloZeny ¢asy vybranych udalosti
ze hry (napf. ,E5" je udalost ¢. 5). Celkovy sestupny trend koncentrace uhliku v atmosfére je vysledkem toho, ze Zemé ,pozira“
svou vlastni atmosféru ukladanim uhliku a jeho subdukci pfi tektonickych pohybech. Glacialni (ledova) obdobi (modré sloupce)
se obcas objevuji pfi nizké koncentraci CO, - zfejmé vlivem nedostatku odrazivého efektu CO, a vodni pary. Zijeme v dobé

ledové. (Pfevzato z IPCC 2007.)
KDO BY ZVITEZIL V DNESNIM SVETE?

Predstavte si, Ze jste pravé dohrali epickou partii hry Bios:Megafauna, ktera by skoncila ve stavu, v jakém se nachazi dnesni
svét. A pfirozené vas zajima, kdo vyhral. Jinymi slovy: Jaky kosterni typ v souc¢asnosti dominuje kontinentlim, méreno podle
celkové hmotnosti jeho biomasy? Po druhém vydani hry se objevila nova studie panti Bar-Ona, Phillipse a Mila — The Biomass
Distribution on Earth (Distribuce biomasy na Zemi), 2018, kterd se snazi na tuto otadzku odpovédét. Pfestoze odhady biomasy
v této studii maji dlouhé chybové Usecky, jeji vyhodou je vsezahrnujici piistup (na rozdil od skladani mnoha rliznych pristupt
jako napt. na Wikipedii). Veskerd hmota je vyjadiena v gigatunach uhliku (1 Gt = 1015 g).

Tato studie zjistila, Ze z hlediska biomasy jsou nejuspésnéjsi suchozemské rostliny (320 Gt organického uhliku). Do tohoto
Cisla je vsak zapocitana pouze nadzemni hmota - dalSich 130 Gt uhliku je schovano pod zemi, napf. v kofenech. Nanestésti pro
cytoskeletélniho hrace pocitdm pouze biomasu konzumentt (tj. bylozZravct a masozravct), ne producentd (tj. zelenych rostlin).

Nejuspésnéjsi skupinou zivocicht jsou tak, zda se, ryby - jejich souhrnna hmotnost se odhaduje na 0,7 Gt uhliku. Nanestésti
pro endoskeletédlniho hrace viak pocitam pouze suchozemské konzumenty, ne morské. Pokud spocitdme pouze suchozemské
obratlovce, vychézi nam zhruba 0,3 Gt uhliku. Bily hra¢ by tedy skoncil posledni.

Otrochu lépe jsou na tom hydroskeletalni zivocichové, zejména mékkysi a krouzkovci. Jejich biomasa ¢ini 0,4 Gt uhliku, ale
nejsem sijisty, jak velka ¢ast z tohoto ¢isla pfipadd na ocedny. Je mozné, ze posledni je tedy oranzovy hréc.

Mnohem lépe jsou na tom exoskeletélni ¢lenovci, jejichz biomasu autofi odhadli na 1 Gt uhliku. Opét si vSak nejsem jisty,
jak velka ¢ést z tohoto ¢isla pripada na ocedny. Velky podil na tomto ¢isle ma hmyz a z néjakého dlivodu neexistuje morsky
hmyz. Na druhé strané citovana studie uvadi, Ze jediny druh antarktického krilu ma sém o sobé biomasu 0,05 Gt uhliku.

Cytoskeletalové vsak maji eso v rukavu! Biomasa hub je odhadovana zhruba na 12 Gt uhliku, coz je vic, nez maji vichni
ostatni hra¢i dohromady. Veskeré houby patii mezi konzumenty a drtivé vétsina z nich je suchozemskd. TakZe tu médme vitéze
v souboji 0 nadvladu na sousi!

Vsechny tyto odhady se tykaji sou¢asné, na uhlik chudé atmosféry. Béhem idedlnich nebo sklenikovych podminek mohla
byt veskerd uvadéna ¢isla jesté 5x az 10x vyssi. Pfi dostatecné vysokém obsahu CO, dochazi k explozivnimu rozvoji rostlinného
Zivota minimalné do doby, nez narazi na nedostatek néjaké jiné klicové suroviny, jako je voda, fosfor nebo dusik.

Riskuju, Ze budu oznacen za Zivocisného Sovinistu, pokud nezminim mikroby: bakterie (70 Gt uhliku), archea (7 Gt uhliku),
protisty (4 Gt uhliku) a viry (0,2 Gt uhliku). Nejsem si v3ak jisty, jaké procento z nich tvoii konzumenti. Napiiklad u bakterii
muze byt velka vétsina fototrofni ¢i chemoautotrofni nebo byt jinym typem producenta. Pokud se chcete o tomto tématu
dozvédét vice, zahrajte si BIOS:Genesis.

Phil Eklund
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