Charles Chevallier a Laurent Escoffier

Ve hfe Loood’ mate za (kol shromazdit zdroje a dobyt budovy, abyste rozvinuli svidj fjord. NaloZte langskipy, své dlouhé looodé, a postavte
na stavenistich pFistavy, dlouhé domy i pusobivé chramy, coZz vam prinese vitézné body. Kdo si ulozi nejbohatsi kofist, bude korunovan vikinskym
jarlem!

—

Fjord: Ledovcem vytvofeny lizky mofsky zaliv se strmymi svahy.
Jarl: ,Nacelnik", stfedovéky skandinavsky titul.

Langskip: Slavné severské podlouhlé lodé uréené k boji. Nejznaméjsi vikinské lodé, drakkary, jsou druhem langskipu.
ProtoZe se langskip nevyslovuje zrovna pohodIné, hovofime v nasl. textu o ,looodich" - slovo stejné podlouhlé jako lod’ samotna.
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30 looodi

(6 se dfevem, 6 s ovcemi, 4 se zlatem, 5 s domy, 5 s vézemi, 4 s hrady)

90 dilkd zdroju
5 trofeji (sekery, dFevo, ovce a zlato)
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Slozte uprostfed stolu tolik desek krajiny, kolik hraje hraca. Tim utvofite herni plan.
PfiloZte k sobé strany desek krajiny, at co nejlépe navazuji na sebe.

) Na kazdé poli¢ko herniho planu oznaéené symbolem budovy postavte sloupeéek stejnych dilkli budov: domy a véZe po dvou, hrady po tFech.

PoloZte desku oceanu vedle jednoho okraje herniho planu. 30 dilku looodi vioZte do pytliku, zamichejte a vylosujte 5. Ty po jedné vylozte

(1)

(2)

@ Polozte desku trofeji vedle jednoho okraje herniho planu a na ni licem vzhiru 5 dilkd trofeji, sefazenych vzestupné dle éisel.
na policka oceanu na desce oceanu, stranou s pridi looodé vzhuru.

(5 )

@ Kazdy hra si vybere barvu a vezme si komponenty své barvy: 1 desku fjordu, 13 vikingt a 3 $tity. Stity rozmistéte na vyhrazena politka
vlevo nahofe na své desce fjordu (s ikonami schopnosti vzhuru).

Zamichejte kazdy typ dilka staveni$té zvlast (pfistavy, chramy a dlouhé domy) a kazdému hradi rozdejte 1 dilek kazdého typu. VSichni hraci
si tento dilek polozi na odpovidajici poli¢ko svého fjordu vzhuru stranou, ktera vyobrazuje zdroje.

(7)
@) Zacina hraé, ktery bydli nejdale na severu.



jn..'

R NN
N iﬁ#‘ e
: Q%goq-

“ﬁ_.u-_ = L

L
o
= -
b




LDROJE

Kazdy typ zdroje odpovida uréitému typu policka herniho planu. Zdroje vim umozni nalozZit vase looodé a stavét na stavenistich (viz str. 6 a 7).
Za drevo, ovce a zlato ziskate vitézné body. Za sekery mizete ziskat trofeje (viz str. 7).

sserees PRUBEH HRY =

Hradi se od zaéinajiciho hrade stfidaji na tazich ve sméru hodinovych ruéié¢ek, dokud jim nedojdou vikingové.

2 4

Ve svém tahu provedte jednu nebo vice z nasledujicich akci:

Povinné @ Umisténi vikinga Podminéné @ Dobyti budovy Volitelné ® Vybér looodé
@ Dokonéeni vystavby na stavenisti @ Pouziti $titu

® Zisk trofeje
E —————— PRIKIAD =——
Postavte vikinga na herni plan na poli¢ko se zdrojem, a to dle nasledujicich - S—
pravidel: [B ? '—‘

@ Nesmite postavit vikinga na poli¢ko obsazené jinym vikingem a zaroveri

@ vas viking musi sousedit bud' s jinym vikingem (libovolné barvy) nebo
s looodi.

@ Pokud vam jiz dosli vikingové, preskocte svuj tah a na fadé je dalsi hrac.

v

Vezmeéte si z obecné zasoby dilek zdroje odpovidajiciho typu poli¢ka, kam jste pravé
postavili vikinga, a poloZte jej na libovolné volné poli¢ko svého fjordu. Tento dilek
zdroje jiz nesmi byt pfesunut. Pokud v obecné zasobé nezbyl, neziskate nic.
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Nasledné zkontrolujte, zda jste nedobyli budovu: Astrid postavi svého vikinga na bojisté (tak, Ze sousedi
s jinym vikingem). Ziska dilek sekery, ktery umisti na svou
desku fjordu. Poté zkontroluje, zda dobyla néjakou budovu
(viz ndsledujici stranu).

Kazdy typ budovy ma jiné podminky dobyti (viz nasledujici stranu).

Umisténim jednoho vikinga mizete splnit podminky dobyti vice budov (at uZ Poznamka: Kdyz spinite podminku dobyti budovy, ale

stejnych, nebo riiznych). na policku jiz nezbyva dilek budovy, neziskate nic. Do-

budete-li vice budov jednim pFiloZenim, vezméte si po

Kdyz dobudete budovu, umistéte jeji dilek na libovolné volné policko svého fjordu. 1 fetonu z kazdého sloupetku, kde jedts dilky zbjvaii

Jeji dilek budovy jiz nesmi byt pfesunut.
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BUDOVY

Ve hre jsou tfi typy budov: domy, véze a hrady.

Pomoci budov muzete dokonéit vystavbu na svych stavenistich (viz str. 7) a krom toho pFinaseji body i samy o sobé.

DOBYTI DOMLU

Kdyz postavite svého vikinga na poli¢ko sousedici s domem,
vezméte si 1 dilek domu z daného sloupecku.

L LR
Astridin viking sousedi se dvéma domy, takZe si Astrid vezme po jednom
dilku z obou sloupecki domd a umisti si oba na svou desku fjordu.

—— DOBYTIVELE ———

KdyZ propojite dvé véze fetézcem vikingl své barvy, vezméte si
po 1 dilku ze sloupecku obou véZi. MuZete dokonce postupné ziskat
oba dilky z jednoho sloupecku vézi, pokud tuto véz propojite s dalsi
jinou vézi.

Ragnar propojil dvé véZe, takZe Ragnar nyni pfipojil novou véZ @ k vézi,
si vezme po 1 dilku z obou slou- kterou propojil drive v pribéhu partie @.
peckd vézi, které propojil. Diky tomu si vezme 1 dilek z nové pfipo-
Jjené véZe @ a 1 (posledni) dilek ze slou-
pecku dilkd véze @.

Kdyz utvofite skupinu alespoii 4 svych sousedicich vikingu
a alespoin 1 z nich sousedi s hradem, vezméte si 1 dilek
ze sloupecku tohoto hradu. Pokud stejnym zplsobem utvofite
skupinu alespoi 8 vikingt, mlzZete si vzit i druhy dilek z tohoto
sloupeéku, a za skupinu 12 vikingu i dilek tfeti. Musi se jednat
o jednu souvislou skupinu 4/8/12 vikingd, ktera neni oddélena
hradem.

Hilda vytvorila skupinu
4 vikingd, z nichZ

1 sousedi s hradem.
Vezme si 1 dilek hradu
z tohoto sloupecku

a umisti si jej na svuj
fjord.

V pozdéjsim pribéhu hry
Hilda rozsifi svou skupinu
na 8 vikingd. To znamena,
Ze si z téhoZ sloupecku
miZe vzit dalsi dilek
hradu €.

Po priloZeni posledniho
vikinga jeji skupina

8 vikingl Cerstvé sousedi
i s dalsim hradem,

odkud si rovnou mdze
vzit 2 dilky @ - jeden

za kaZdé 4 vikingy v jeji
skupiné. Hilda tedy
ziskala tri dilky hradu

za jediny tah!




LOOODE

Looodé v této hie predstavuji obchodovani se zdroji. Zvysuji ,,sazbu" vitéznych bodu, které ziskate za kazdy svij zdroj i budovu na konci hry.

(1) 3 zdroje, které museji s looodi sousedit, aby byla naloZena.

(2) Zdroj ¢i budova, jejiz bodovou hodnotu tato loood' zvysi.

(3) Body navic za kazdy vas zdroj/budovu, které diky nalozeni této lodi ziskate
(v tomto pFipadé 4 body navic za kazdy vas hrad).

Seznam vsech looodi ve hfe (a kombinaci zdroju / bodovani na nich) najdete na posledni
strané téchto pravidel.
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Na konci svého tahu si muzete vybrat nejvyse 1 loood z desky oceanu. ) e w w
Umistéte dilek vybrané looodi na libovolné volné poll'Eko svého fjordu. ' .a:) — S ‘
Poté vylosujte z pytI|ku jiny dilek looodi a dopliite jim uvolnéné poli¢ko ‘WK. = N/
desky oceanu, opét stranou s looodi vzhuru. ; =) ‘ -
Loood na vasi desce fjordu, kterou Jste uspesne naloZili, vdm na konci : ‘-_/
hry poskytne bonusove body za kazdy vas zdroj &i budovu jednoho druhu - §
(uvedeného na dilku looodi). !
Loood' Je nanzena Jakmlle vsechny 3 zdroje uvedené hna jejl plachte ,

sousedi s jejim pollckem Dilek looodi, kterou jste uspesne nalozili,
oto¢te na druhou stranu, kde je uveden bonus, ktery tento dilek poskytuje.

POZOR! Kazda loood' na vasi desce f'ordu, kterou jste naloZit Astrid ziskala ovci, jejiZ dilek poloZi vedle svého dilku looodi. U looodi uZ
nezvladli, vas bude na konci hry stit 5 bodu! leZi zlato i drevo, takZe loood’ miiZze naloZit a Astrid jeji dilek otoci. Diky
tomu na konci hry ziska za kaZdou svou ovci o 2 body vice.

[Poznémka: .NaloZené" zdroje mohou s dilkem looodi sousedit z kterichkoli]
stran.

&

Pfi umistovani vikinga na hlavni herni pldn muZete vyuzit jeden nebo vice svych Stitu (a schopnosti na nich).
Kazdy ze svych §titl vSak muzete pouzit jen jednou za partii. Ziskate tim tyto vyhody:

Pr| umisténi V|k|nga jej
mazZete postavit na po-
licko zdro;e jiz obsazené
jednim jinym vikingem.

Po umisténi V|k|nga
ziskate 2 dllky daného
zdroje namisto jednoho.

Ihned postavte dalsiho vikinga
dle vsech obvyklych pravidel
umistovani vikingu.

Pouzity Stit otoéte na druhou stranu, aby bylo zfejmé, Ze jiz je vyCerpan; po zbytek hry jiz nehraje roli.



STAVENISTE

V kazdém fjordu najdete po jednom stavenisti tfi ruznych typl. Po dokonéeni vystavby vdm pFinesou vitézné body.

; m . Zdroje a budovy potfebné

p~4 . ' = k dokonceni vystavby na tomto
"% F Bl H stavenisti

197 €= Pfipominka bodové hodnoty

——— PRIKLAD ———

»
Jeden z duvodd, pro¢ promyslet, kam ukladate ziskané zdroje ¢i budovy, je
pravé dokonéovani vystavby na vasich tfech stavenistich.
Dokonéeni vystavby funguje stejné jako naloZeni lodé - vystavba je
dokonéena, jakmile s dilkem staveni$té sousedi dilky vSech zdroju
a budov uvedenych na dilku stavenisté.
Jakmile dokondéite vystavbu, dilek staveni$té otoéte na stranu vyobrazujici
dokonéenou stavbu (pfistav / chram / dlouhy dam).
Poznamka: Budovy i zdroje vyuZité k vystavbé stavenisté mohou s dilkem Olaf prévé ziskal 1 dfevo a 1 dim. Oba dilky umisti kolem svého
stavenisté sousedit z kterychkoli stran. stavenisté. Tim tedy se stavenistém sousedi vSechny poZadované

B

Na konci svého tahu muzete ziskat dilek trofeje.

Pozor - za celou hru oviem muiZete ziskat jen jediny dilek
trofeje! Kazdy z nich je unikatni.

Musite si vybrat pravou chvili, kdy trofej ziskat, a nepropast
nejlep$i moment.

Chcete-li ziskat dilek trofeje, musite mit na svém fjordu
alespon tolik seker, kolik uvadi dilek trofeje. Sekery mohou
na vasem fjordu leZzet kdekoli.

Umistéte ziskany dilek trofeje na vyhrazené poli¢ko svého
fjordu vzhuru stranou s poé¢tem bodu.

Pocet seker

Bodova hodnota

zdroje/budovy a Olaf muZe dilek stavenisté otocit na druhou stranu
znazorriujici, Ze pravé dostavél chram.

PRIKLAD
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Na konci tahu ma Ragnar na svém fjordu 5 seker € a hodl3 ziskat trofej. ProtoZe si trofej
s 5 sekerami uZ vzala Astrid ©, Ragnar si bude muset vzit trofej se 4 sekerami O,
ktera mu na konci hry pfinese 10 bod.i.
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Jakmile kazdy z hraét postavil na herni plan vechny své vikingy, je ¢as
korunovat pfistiho jarla.

Pomoci zapisniku spoditejte skére kazdého hrace nasledovné:

@ Seitéte potatedni bodovou hodnotu za hrady se viemi bonusy, které
jste béhem hry na hrady ziskali (z dilka looodi). Vyslednou bodovou
hodnotu vynasobte poétem svych dilkd hradd.

@ Stejnym zpusobem obodujte své véze, domy, zlato, ovce a dfevo.
@ Prictéte vitézné body za dokoncené vystavby na stavenistich.
@ Prictéte body za svou trofej, pokud jste né&jakou ziskali.

@ Nakonec odedtéte 5 bodi za kazdou loood' na vasi desce fjordu, ktera
zUstala nenaloZena.

Hraé, ktery dosahl nejvyssiho souétu, vitézi ve hfe a stdva se novym
vikinskym jarlem!

V pFipadé shody vitézi hrac¢ s hodnotnéjsi trofeji.
Pokud shoda trva, hraci se o vitézstvi déli.
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Hilda ma 2 bonusy k hodnotam hradu (+3 a +4) a tfi hrady. Pfi hodnoceni
hradi tedy pficte bonusy k zékladni hodnoté hradu (4), coZ je celkem 11
(4 +3+4).

Nasledné vynasobi vyslednou hodnotu hradiu svym poctem hradd, tedy
11 x 3 = 33 bodd za hrady.
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